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 Учебная программа по «Истории Древнего мира» для 5 класса

Пояснительная записка
«Я слышу – я забываю, я вижу – я запоминаю, я делаю – я понимаю»

                                                                                                                                                                                                                                               (китайская пословица)
  1. Учебная программа разработана в соответствии с законом Российской Федерации «Об образовании», с учетом требований  Федерального государственного образовательного стандарта общего основного образования второго поколения, Примерной программы «История» 5-9 классы («Стандарты второго поколения. Примерные программы по учебным предметам». М.: Просвещение, 2010 г. 94 с.), Уставом образовательного учреждения, а также на основе Базисного учебного плана для образовательных учреждений Российской Федерации, утвержденного приказом Минобрнауки России от 30.08.2010 г. № 889.

2. Адресат. Программа рекомендована учащимся для обучения истории в 5 классе общеобразовательной школы.

3. Объем и сроки обучения. 

Программа по истории общим объемом 68 часов изучается в течение учебного года, согласно Базисному учебному плану МАОУ СОШ № 49.

4.
Роль и место дисциплины курса.
Курс входит в число дисциплин включенных в учебный план для образовательных учреждений РФ, особое место данного курса обусловлено необходимостью формирования представлений о единстве и многообразии исторического и культурного пространства мира. Важным методологическим подходом к освещению истории Древнего мира является цивилизационный подход изучения прошлого, т. к. основной акцент в программе направлен на изучение достижений культуры, религии и повседневной жизни человека. Курс знакомит учащихся с процессом становления человеческого общества, с древними цивилизациями мира. В реализации программы представлено системное освещение истории древних цивилизаций, что призвано сформировать у учащихся понимание всеобщности человеческой истории с древнейших времен, и параллельно иметь возможность сравнивать древние общества в процессе их исторического развития. 

Изучение данного курса тесно связано с литературой.
5.
Актуальность.
Актуальность программы в научном аспекте обосновывается фундаментальностью процессов и событий истории Древнего мира, оказавших кардинальное влияние на весь ход развития мировой цивилизации. В социальном аспекте актуальность программы обусловлена тем, что способствует развитию личностного потенциала обучаемых, социализации молодого поколения в современном обществе в понимании многообразия современного мира. 

6.
Особенности программного материала.
Учащиеся младшего школьного возраста отличаются природным любопытством и стремлением узнать окружающий мир, что позволяет вовлекать их в различные виды деятельности в процессе обучения. В этот возрастной период ребенок приобретает опыт коллективной жизни, учится выстраивать рабочие и межличностные отношения, как с учителем, так и с одноклассниками, т.е. включается в совместно – распределенную учебную деятельность. Особый акцент в программе сделан на использование игровой деятельности, проектной, групповой и парной работ учащихся, что является очевидным признаком соответствия современным требованиям к организации учебного процесса. Программа ориентирована на применение широкого комплекса медиа-средств, технических средств и справочной литературы. 

Программа построена в системе игровой технологии. Игровая технология строится как целостное образование, охватывающее определенную часть учебного процесса и объединенное общим содержанием, сюжетом, персонажем. В нее последовательно включаются игры и упражнения, формирующие умения выделять основные, характерные признаки предметов, сравнивать, сопоставлять их; группы игр на обобщение предметов по определенным признакам; группы игр, в процессе которых развивается умение отличать реальные явления от нереальных; группы игр, воспитывающих умение владеть собой, быстроту реакции, смекалку и др. При этом игровой сюжет развивается параллельно основному содержанию обучения, помогает активизировать учебный процесс, осваивать ряд учебных элементов. Целесообразность использования игр на уроках в 5 классах по истории Древнего мира связана с тем, что подростковый возраст характерен, как переходный период в развитии ребенка, отличающийся трудностью учения, утомляемостью, непостоянством психики. Ребенок стремиться в этом возрасте, изучать то, что его заинтересует, его занимает процесс самостоятельного нахождения ответов на вопросы. В данном возрасте очень важно заинтересовать учащихся, т.к. курс истории Древнего мира – первый систематический курс всемирной истории в основной школе. Важнейшей задачей этого курса является развитие познавательного интереса к истории, как науке. Игры позволяют разнообразить приемы обучения, усилить мотивацию учебной деятельности, интерес к ней.
При урочной форме занятий происходит реализация игровых приемов и ситуаций по таким направлениям:

· Цель урока ставиться в форме игровой задачи.
· Учебный материал используется в качестве средства игры.
· Процесс обучения учащихся подчиняется правилам игры.
· Игровой результат связывается с выполнением дидактического задания.
В программе разработано 17 игр к тематическим разделам. 
Предлагаемая программа построена на основе УМК А.А. Вигасина, Г.И. Годер. Базой данного курса является учебник, который полностью соответствует современным методологическим концепциям обучения, богат социокультурным компонентом, а также предлагает новые педагогические технологии, направленные на реализацию Государственного образовательного стандарта в практической деятельности учителя. Объем и качественное представление материла данного УМК не входит в противоречие с типовой государственной программой.
В программе применяются нового образца учебные мультимедийные издания. К программе разработано 30 авторских уроков-презентаций, в том числе составлено 17 дидактических игр, предусмотрено 10 видео-уроков, 2 интегрированных урока. Применяется проблемный подход в обучении через игровые ситуации. По программе составлено 5 контрольных срезов в формате ЕМЭ. Основное внимание в программе уделено изучению документального материала в процессе самостоятельной учебной деятельности. Учащиеся учатся работать с первоисточниками. По программе предлагаются групповые долгосрочные моно и межпредметные проекты. Исходя из фундаментального ядра содержания по истории Древнего мира и дидактического инструментария, выделена группа универсальных учебных действий, которые выступают как планируемые результаты освоения программы. 

Программа соответствует параметрам:

· Ступень образования – основная школа.

· Вид занятий – основные уроки.

· Уровень освоения программы учащимися – расширенный.

· Характер классов – общие.

· Принцип организации учебного материала – расширение содержания исторического материала программы для общеобразовательных классов.

 7.
Целевая установка.

Целью прохождения настоящего курса является освоение учащимися первых систематических знаний об основных этапах развития человеческого общества в древности, приобщение к мировым культурным ценностям, пробуждение интереса к истории, развитие универсальных учебных действий (познавательных, личностных, регулятивных и коммуникативных). 
В ходе достижения поставленной цели решаются следующие задачи:
· формировать первоначальные представления о единстве и многообразии исторического и культурного пространства мира;
· показать на историческом материале процесс взаимодействия человека с окружающей природной средой, движение человечества от первобытности к цивилизации;  
· способствовать формированию целостной картины цивилизаций Древнего мира в их культурной, религиозной, социальной жизни и мифологии; 
· представить историческое описание становления идей и институтов: деспотии, демократии, республики; 

· формировать историческое мышление: дать представление об общем и особенном при характеристике древних обществ, чем отличается Древний мир от мира современного;

· развивать ключевые компетенции, составляющие основу умения учиться;
· создать основу для мотивации к обучению и познанию;
· формировать основы гражданской идентичности.
8.
Формы организации учебного процесса.
Программа предусматривает проведение традиционных уроков, уроков-бесед, практических занятий, экскурсий, конференции, игровых занятий. В программе представлены и другие варианты изучения истории Древнего мира: уроки – практикумы с печатными и раздаточными материалами, видео-уроки, уроки медиа-презентации. 

При организации образовательного процесса использованы технологии проблемно-модульного обучения, технология дидактических игр, здоровьесберегающие технологии. С учетом всех требований были составлены учебные модули
 программы. В рамках здоровьесберегающей технологии в программе предусмотрено и использовано:

· чередование видов деятельности на уроках;

· физические минутные паузы в середине урока;

· электронные паузы-зарядки для восстановления зрения;

· музыкальные паузы;

· использование на уроках в качестве снятия усталости шутки, исторические анекдоты, смешные истории.  

9.
Взаимосвязь коллективной (аудиторной) и самостоятельной работы обучаемых.

При  изучении  курса для  обучаемых  предусмотрены  большие  возможности  для самостоятельной работы, а именно использование заданий, требующих поиска, переработки и представления информации в новом виде. Освоение курса предполагает изменения роли ученика и учителя в учебном процессе относительно традиционной парадигмы, а также учета динамики передачи ученику ответственности за собственное учение. В ходе прохождения программы, обучающиеся самостоятельно могут выбирать уровень сложности и характер задания, роль и характер участия в групповой работе, выполнять исследовательские задания на разрешение проблем и проектные работы.
10.
Структура программы.
Программа по истории для 5 класса включает следующие разделы (модули): 

· Модуль №1. Введение (4+1 часов).
· Модуль №2. Первобытный мир (7 часов)
· Модуль №3. Древний Восток (22 часа)

· Модуль №4. Древняя Греция (19 часов)

· Модуль №5. Древний Рим (14 + 1 часов)

Темы для проектной деятельности (см. приложение: таблица №1 «Алгоритм работы над проектом»):

· Проект №1: «Составить генеалогическое древо своей семьи» или «История моего имени».

· Проект №2: «Чудеса света».                 
· Проект №3: «Мифы: реальность или вымысел?». 
· Проект №4: «Александр Македонский – злодей или герой!?».
· Проект №5: «Наследие Древнего мира».
Основу школьного курса истории составляют следующие содержательные линии:
Историческое время – хронология и периодизация событий и процессов.

Исторические пространство – историческая карта мира, ее динамика; отражение на исторической карте взаимодействия человека, общества и природы, основных географических, этнических, социальных характеристик развития человечества.

Историческое движение:

· эволюция трудовой и хозяйственной деятельности людей, развитие материального производства, техники; 

· формирование и развитие человеческих общностей – социальных, религиозных и др.; 

· образование и развитие государств, их исторические формы и типы; 

· история познания человеком окружающего мира и себя в мире; становление религиозных учений; развитие научного знания и образования; развитие духовной и художественной культуры; вклад народов и цивилизаций в мировую культуру; 

· развитие отношений между народами, государствами, цивилизациями (соседство, завоевания, преемственность); проблема войны и мира в истории.

Сквозная линия, пронизывающая и связывающая – человек в истории. Она предполагает характеристику: а)условий жизни и быта людей в различные исторические эпохи; б)их потребностей, интересов, мотивов действий; в)восприятие мира, ценностей.

11. Формы контроля.

	Текущий контроль
	Итоговый контроль

	Оценка разных форм конспектов, рабочих тетрадей
	Оценка творческих работ, эссе, сообщений

	Познавательные задачи. Кроссворды 
	Проекты 

	Проблемные задания
	Контрольные срезы

	Заполнение таблиц, составление схем 
	

	Фронтальные опросы 
	


         12. Учебно-методическое обеспечение
Учебно-методическое обеспечение реализации программы направлено на обеспечение широкого, постоянного и устойчивого доступа для всех участников образовательного процесса к любой информации, связанной с реализацией данной программы, планируемыми результатами. Учебно-методическое обеспечение включает: 

· Учебники: программа составлена применительно к федеральному учебнику авторов А.А. Вигасина, Г.И. Годер, И.С.Свенцицкой «История Древнего мира», издательство «Просвещение», 2009 г.

· Дидактические материалы:
1. Раздаточный иллюстративный материал по истории Древнего мира автора Г.И. Годер, издательство «Просвещение», 2009 г.;

2. Хрестоматия по истории древнего мира: пособие для учителя. Составитель Е.А. Черкасова, издательство «Просвещение», 2005 г.;

3. Кулагина Г. «Сто игр по истории»; 

4. «Дидактические игры для 5-6 классов» авторов В. Сухова, Э. Абдулаева. 
· Материалы для контроля:
1. Рабочие тетради в 2 выпусках под редакцией Г.И. Годер, издательство «Просвещение», 2010 г.

2. «Твой герб и псевдоним», рабочая тетрадь для 5-9 классов. Под редакцией М. Л. Князевой, издательство «Открытый мир», 1997 г.
· Медиа-ресурсы:
1. «Атлас Древнего мира», для 5 класса.

2. «Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия» в 10-ти дисках. 

3.  «Всеобщая история» 5-6 классы, в 2-х дисках.

4.  «Институт новых технологий. Живая география. Цифровые исторические карты».

5.  «История. 5 класс».

6.  «Культуры мира: Китая, Индии, Эллады, Ислама и Европы».

7.  «Шедевры архитектуры».

8. «Элективные курсы: история, обществознание, право».

9. «Энциклопедия классической музыки»
13. Требования к уровню подготовки учащихся, обучающихся по данной программе.

Предполагается, что изучение курса истории Древнего мира способствует развитию у учащихся значительного круга компетенций:

· учебно-познавательной;

· информационно-коммуникативной;

· социально-адаптивной.

При изучении курса планируются следующие результаты: 
1.
Хронологические знания и умения:
· называть даты важнейших событий, хронологические рамки, периоды значитель​ных событий и процессов;
· применять счет лет в истории, соотносить год с веком, век с тысячелетием, оперировать историческими датами, в т. ч. относящимися к периоду до рождества Христова, определять последовательность и длительность важнейших исторических событий.

2.
Знание фактов:
· называть место, обстоятельства, участ​ников, результаты важнейших исторических событий Древнего мира.
3.
Работа с источниками:
· читать историческую карту с опорой на легенду;

· проводить поиск необходимой информа​ции в одном источнике;

· сравнивать данные разных источников, выявлять их сходство и различия.

4.
Описание (реконструкция):
· рассказывать (устно или письменно) об исторических событиях, их участниках;
· на основе текста и иллюстраций учебни​ка, дополнительной литературы, макетов и т. п. составлять описание важнейших памятников культуры народов Древнего Востока и Античного мира;

· составлять характеристику деятельности исторической лич​ности.

5.
Анализ, объяснение:
· объяснять смысл, значение важнейших исторических понятий;
· сравнивать исторические события и яв​ления, природные условия, деятельность личностей в странах Древнего Востока и Античного мира, определяя в них общее и различия; 

· излагать суждения о причинно-следст​венных связях исторических событий.

6.
Версии, оценки:
· излагать оценки событий и личностей, приводимые в учебной литературе;

· оценивать исторический вклад народов древности в мировую историю;

· определять и объяснять (аргументиро​вать) свое отношение к наиболее значительным событиям и личностям в истории Древнего мира.
7. Применение знаний и умений в общении, социальной среде:

· использовать знания об истории и культуре народов Древнего мира в общении с людьми в школе и внешкольной жизни как основу диалога в поликультурной среде. 

14. Универсальные учебные действия.

Перемены, происходящие в современном обществе, требуют ускоренного совершенствования образовательного пространства, определения целей образования, учитывающих государственные, социальные и личностные потребности и интересы. В связи с этим приоритетным направлением становится обеспечение развивающего потенциала новых образовательных стандартов. Развитие личности в системе образования обеспечивается, прежде всего, через формирование универсальных учебных действий (УУД), которые выступают инвариантной основой образовательного и воспитательного процесса. Овладение учащимися универсальными учебными действиями  выступает как способность к саморазвитию и самосовершенствованию путем сознательного и активного присвоения нового социального опыта. УУД создают возможность самостоятельного успешного усвоения новых знаний, умений и компетентностей, включая организацию усвоения, то есть умения учиться. 

В широком значении термин «универсальные учебные действия» означает умение учиться, т.е. способность субъекта к саморазвитию и самосовершенствованию путем сознательного и активного присвоения нового социального опыта. В более узком (собственно психологическом значении) термин «универсальные учебные действия» можно определить как совокупность способов действия учащегося (а также связанных с ними навыков учебной работы), обеспечивающих его способность к самостоятельному усвоению новых знаний и умений, включая организацию этого процесса. Функции универсальных учебных действий включают:  

· обеспечение возможностей учащегося самостоятельно осуществлять деятельность учения, ставить учебные цели, искать и использовать необходимые средства и способы их достижения, контролировать и оценивать процесс и результаты деятельности;

· создание условий для гармоничного развития личности и ее самореализации на основе готовности к непрерывному образованию, необходимость которого обусловлена  поликультурностью общества и высокой  профессиональной мобильностью;

· обеспечение успешного усвоения знаний, умений и навыков и формирование компетентностей в любой предметной области.

Овладение учащимися универсальными учебными действиями происходит в контексте разных учебных предметов и, в конечном счете, ведет к формированию способности самостоятельно успешно усваивать новые знания, умения и компетентности, включая самостоятельную организацию процесса усвоения, т. е. умение учиться. Данная способность обеспечивается тем, что универсальные учебные действия – это обобщенные способы действий, открывающие возможность широкой ориентации учащихся, – как в различных предметных областях, так и в строении самой учебной деятельности, включая осознание учащимися ее целей, ценностно-смысловых и операциональных характеристик. Таким образом, достижение «умения учиться» предполагает полноценное освоение всех компонентов учебной деятельности, которые включают: 1)учебные мотивы, 2)учебную цель, 3)учебную задачу, 4)учебные действия и операции (ориентировка, преобразование материала, контроль и оценка).
Виды универсальных учебных действий.
     В составе основных видов универсальных учебных действий, диктуемом ключевыми целями общего образования, можно выделить четыре блока: 1)личностный; 2)регулятивный (включающий также действия саморегуляции); 3)познавательный; 4)коммуникативный. В основу учебной программы положен личностно-ориентированный подход к младшему подростку на основе компетентностного подходов, во взаимодействии категорий «знания» + «деятельность». Представим названные блоки УУД несколько подробнее, исходя из возрастных особенностей учащихся, структурирования содержания курса истории и выбора приемов, методов, форм обучения, а также построения целостного образовательно-воспитательного процесса. (См. конец приложения) 

	Подростковый возраст  (5 класс)
	Универсальные учебные действия

	
	Личностные
	Регулятивные
	Познавательные
	Коммуникативные

	
	Развитие:

- умения соотносить поступки и события с принятыми

этическими принципами;

- знания моральных норм;

- умения выделять нравственный аспект поведения; 

 - ориентация  в межличностных отношениях;

 - устанавливать связь

между целью учебной деятельности и ее мотивом.
	Формирование умения:

-  ставить учебную задачу 

на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено,  и того, что еще неизвестно;

-   планировать;

-   прогнозировать; 

- контролировать   (сличение способа действия и его результата с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона);

- корректировать;

- оценивать. 

Развитие:

- способности к мобилизации сил и энергии; 

-способности к волевому усилию (к выбору в ситуации мотивационного конфликта);

- способности к преодолению препятствий.   
	 Развитие:  

-умения самостоятельно  выделять и формулировать познавательную цель; 

-структурировать знания;  

-синтезировать;

-умения работать с текстом.

Формирование:

-умения рефлексировать способы  действия;

-умения контролировать и оценивать процесс  и результаты деятельности;

-ориентации не только на правила, но и на условия их применимости;

-выбора наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

-умения выбирать критерии для сравнения, сопоставления, оценки и классификации объектов.
	Формирование:

- умения сознательно ориентироваться  на позиции других людей (прежде всего партнера по общению или деятельности);  

- умения планировать учебное сотрудничество с учителем и сверстниками; 

- умения постановки вопросов – инициативного сотрудничества в поиске и сборе информации; 

 - умения разрешения конфликтов;

 - умения принимать решение и  реализовывать его.

Развитие:

- умения участвовать в коллективном обсуждении проблем; 

- умения интегрироваться в группу сверстников;

- строить продуктивное взаимодействие со сверстниками и взрослыми;

  - умения формулировать несложные выводов. 


15. Фундаментальное ядро содержания курса.

Всеобщая история. Предмет истории. Знания о прошлом. Источники и историки.

Происхождение человека. Первобытное общество.

Древний мир. Понятие и хронология. 
Древние цивилизации Востока: Месопотамия,  Древний Египет, Индия, Китай. Общественное устройство, экономика. Религии, культура. 

Античность. Древняя Греция. Эллинизм. Древний Рим. Основные этапы исторического развития, формы политического и общественного устройства. Культура. Античное язычество. Возникновение и распространение христианства. Античное наследие и его значение для современного мира.
Технологическая карта.

Количество часов: всего 68 часов, в неделю 2 урока.
	№.

	Тема 
	Часы
	Понятия и термины
	Форма 

урока
	Планируемые результаты

(основные виды деятельности ученика)
	Вид контроля, средства обучения
	Здоровъе

сбережение
	Проекты

	Модуль №1. Введение (пропедевтический модуль) (4+1 часов)

	1. 
	Что изучает история?
	1 час
	Исторические источники. Археология. Древнейшие люди. Этнография. История.  
	Урок – беседа
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Участвовать в обсуждении вопроса о том, для чего нужно знать историю.
	Записи в тетрадях.


	Упражнения для снятия утомляемости (УСУ) см. приложение
	Проект №1: «Составить генеалогическое древо своей семьи» или «История моего имени».

	2. 
	Лента времени


	1 час
	Летосчисление. Столетие. Век. Тысячелетие. История до нашей эры и нашей эры. Рождество Христово.  
	Урок-практикум 

(с использованием медиа-средств)


	Участвовать в обсуждении вопроса о том, для чего нужно знать человеческое летоисчисление.

Уметь применять счет лет в истории, соотносить год с веком, век с тысячелетием; счет лет до нашей эры и нашей эры.
	Решение задач по летосчислению. 
На линии времени отметить даты. 
Раб. тетрадь №1: зад. 17-19.
	Упражнения для восстановления зрения (УВЗ)

(ЧВД)
	

	3. 
	Историческая карта
	1 час
	Историческая карта. Стороны света. Условные знаки. Легенда карты.


	Урок-практикум по интерактивной карте.


	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Показывать на карте места расселения древнейших людей.


	Таблица: «Общее и различия исторической карты и географической карты».
	Чередование видов деятельности (ЧВД)
	

	4. 
	Я и моё имя
	1 час

+

1 час
	Родословная. Генеалогия. Генеалогическое древо. Предки. Семья. Именины. Фамилия. Прозвище. Отчество. Псевдоним. 
	Урок-проект
	Раскрывать значение терминов и понятий. 
Уметь презентовать результаты своей самостоятельной работы.

	1)Сообщения: «Прозвища исторических личностей».

2)Проекты детей.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	Модуль №2. Первобытный мир (7 часов)


	5. 
	Предки человека
	1 час
	Орудия труда. Рубило. Гарпун. Древнейшие земледельцы и скотоводы. Соседская община.

	Урок-игра

«Археологические
раскопки»
см. приложение
	Выделять главное в тексте учебника, анализировать прочитанный материал, делать простые выводы. 

Составлять устный рассказ об условиях жизни, занятиях первобытных людей, используя текст учебника и изобразительные материалы.


	1)Наполнение «археологических слоев» «археологическим материалом».
	(УСУ),

(ЧВД)
	Проект №1: «Составить генеалогическое древо своей семьи» или «История моего имени».

	6. 
	«Человек-добытчик»
	1 час
	Охота. Мотыга. Собирательство. Бортничество. Род. Родовая община. Племя. Лук и стрелы.
	Урок-практикум 
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Излагать свое суждение по вопросу о роли труда в развитии  древнейшего человека.

Давать сравнительную характеристику основных занятий разумного и древнего человека. 

Рассказывать об организации родоплеменной власти, роли вождя и старейшины в жизни родовой общины.


	1)Таблица «Способы выживания». 

2)Раб. Тетрадь №1: зад. 10-11. 
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	7. 
	«Человек –производитель
	1 час
	Древнейшие земледельцы и скотоводы. Соседская община. Ткачество. Прядение. Ремесло. 
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Объяснять значение отделения земледелия от скотоводства для развития человеческого общества.

Устанавливать  причинно-следственные связи  между возникновением земледелия, скотоводства, совершенствованием орудий труда и возникновением ремесел.


	Составление схем: 

1)От присвоения к производству. 

2)От открытия к изобретению.
	(УСУ),

(ЧВД)
	

	8. 
	«Человек –неравный»
	1 час
	Неравенство. Совет старейшин. Раб. Рабство. Межплеменные войны.
	Урок-игра «Следствие ведут знатоки»

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Устанавливать причинно-следственные связи между развитием орудий труда и общественными изменениями: переход к семейной общине и появлению неравенства среди людей. 


	1)Написание рапорта о детективном расследовании.

2)Таблица «Сравнить родовую с соседской общиной».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	9. 
	«Человек –творец»
	1 час
	Первобытные верования. Происхождение искусства. Магия. Оборотни. Душа. Амулет. Религия. Молитва.  Духи. 
	Урок-игра 

«Брейн-ринг»

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Высказывать суждение по вопросу о причинах  зарождения религиозных представлений первобытных людей и искусства.

Называть характерные черты религиозных верований  первобытных людей на основе текста и иллюстративного ряда учебника.


	1)По ходу игры составить терминологический словарь «Человек-творец». 

2)Вопросник: «Возникновение искусства и религиозных верований».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №1: «Составить генеалогическое древо своей семьи» или «История моего имени».

	10. 
	Открытия и изобретения первобытности
	1 час
	См. выше.
	Урок-игра 

«Древо первобытности»

см. приложение
или урок-проект
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Объяснять значение открытий и изобретений древних людей для развития человеческого общества.

Анализировать текст учебника: выделять главное в содержании текста, составлять план пункта параграфа, завершать выводами изложение фактов. 

	1)Вопросы-ответы через «Древо первобытности» дает каждый ученик. 

2)Раб. тетрадь №1: зад.15,16.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	11. 
	Обобщение «Первобытный мир»
	1 час
	См. выше.
	Урок-контроль 
	Регулятивные действия: волевая саморегуляция как способность к мобилизации сил и энергии.
	Контрольный срез №1 

Р/М: 1. К/с. «Первобытный мир» в формате ЕМЭ: 

1, 2 вар.
	(УСУ)


	

	Модуль №3. Древний Восток (22 часа)



	12. 
	Древний Египет – дар Хапи

	1 час
	Дельта. Пороги. Фараон. Вельможи. Жрецы. Писцы. 
Государство. Город.
	Урок-игра
«Восстанавливаем

прошлое»

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Показывать на исторической карте местоположение Древнего Египта.

Используя карту давать характеристику природных условий Древнего Египта. Устанавливать связь между занятиями людей и их положением в обществе.

Рассказывать о причинах и процессе возникновения в Египте первых государств и об образовании единого Древнеегипетского государства.


	1)Раб. тетрадь №1: зад. 21-23.

2)Сообщение: «Сказка Нила».

3)Составить схему: «Управление в Древнем Египте».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	13. 
	Повседневная жизнь в Древнем Египте
	1 час
	Оазис. Шадуф. Колесница. 
	Урок- игра

«Приём гостей»

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Характеризовать: 1) основные группы населения Древнего Египта, их занятия, положение и др.; 
2) особенности власти фараонов и порядок управления страной.
	1)Написать сочинение о жизни «гостей» и жителей Египта.
2)Раб. тетрадь №1: зад. 24,27-29.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №2: «Чудеса света»

	14. 
	Чудо света
	1 час
	Пирамиды. Сфинкс. Аллея. Рельеф. Астрономия.
	Видео-урок
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Характеризовать  устройство Древнеегипетского государства.

Составлять описание памятников древнеегипетской культуры.
	1)Вопросы–ответы к просмотру Видеофильма «Чудеса света».
2)Раб. тетрадь №1: зад. 36.

3)Проекты детей.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	15. 
	«Школа

Древнего Египта»
	1 час 
	Папирус. Свиток. Счет. Иероглифы.
	Урок-игра

«Свиток папируса»
см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Раскрывать причины расцвета могущества Древнеегипетского государства в середине II тысячелетия до н.э.

Раскрывать основные достижения в изобретении письменности, в зарождении наук; определять ее значение для мировой культуры.


	1)Выполнение заданий на полученном папирусе. 
2)Раб. тетрадь №1: зад. 37-40.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	16. 
	Религия
древних египтян
	1 час
	Религия египтян. Тео. Бог. Магия. Бальзамирование. Мумия. Саркофаг.
	Урок с игровым фрагментом
«Зоотео» 

см. приложение

	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Объяснять в чем заключалась роль религии, жрецов в древнеегипетском обществе. Раскрывать основные достижения Древнеегипетской цивилизации. 


	1)Раб. тетрадь №1: зад. 30-32. 

2)Работа с текстом учебника.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	17. 
	Обобщение «Загадки Египта»
	1 час,

нач. ноябрь
	См. выше.
	Урок-контроль 
	Регулятивные действия: волевая саморегуляция как способность к мобилизации сил и энергии.
	Контрольный срез №2.

Р/М: 1. К/с. «Загадки Египта» в формате ЕМЭ: 1, 2 вар. (административный срез №1)
	(УСУ)


	

	18. 
	Древнее

Двуречье
	1 час
	Двуречье. Междуречье. Вавилония. Месопотамия. 
	Урок-игра

«Глазами путешественника»
см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Показывать на исторической карте местоположение  Древнего Двуречья. Характеризовать природные условия Междуречья. Сравнивать географическую среду Древнего Египта и Древнего Двуречья; высказывать суждение о схожих природных условиях и причинах образования государств в Египте и Междуречье. 
	1)Заполнить таблицу «Месопотамия».
2)Раб. тетрадь №1: зад. 46, 53-55. 

3)«3аписки путешественника».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №2: «Чудеса света»

	19. 
	Великий

Хаммурапи
	1 час
	Клинопись. Закон. Ростовщик. «Висячие сады».
	Урок-игра

«Я – Законодатель»

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. Извлекать информацию из адаптированного первоисточника, проводить его анализ.

Отвечать на вопросы, поставленные  к фрагментам исторического источника.

Высказывать свое суждение по вопросу о роли законов в жизни вавилонян и в жизни современных людей.


	1)Вопросы-ответы по статьям законов царя Хаммурапи.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	20. 
	Мифы и боги
	1 час
	Библиотека. Потоп. Миф. Мифология. «Вавилонская башня». 
	Урок – проект
	Раскрывать значение терминов и понятий. Объяснять  как отражались в древних сказаниях представления людей того времени о мире


	1)Работа с вопросами учебника.

2)Раб. тетрадь №1: зад. 49-51, 56.

	(УСУ),

(ЧВД)
	

	21. 
	Финикия
	1 час
	Оливки. Колония. Торговля. Амфора. Пифос. Пурпур. 
	Урок-игра
«Путеводитель»

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на карте расположение Финикии, древние города-государства и пути следования финикийских мореплавателей.

Характеризовать важнейшие достижения и открытия финикийцев в области культуры.


	1)Написать путеводитель по Финикии. 

2)Раб.тетр.№1: зад. 61,62
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	22. 
	«Алфавит»
	1 час
	Алфавит. Буква. Пергамент. 
	Урок с игровым фрагментом «Алфавит» 

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. Объяснять предпосылки и следствия создания финикийского алфавита.


	1)Раб.  тетрадь №1: зад. 64. 

2)Задания на доске по-финикийски. 

3)Вопросы на повторение в виде таблицы с сюрпризом.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	23. 
	Древние евреи
	1 час
	Филистимляне. Иудеи. Заповеди. Скрижали. Библия. Ветхий завет. «Иерихонская труба».
	Интегрированный урок 

(с литературой)
	Раскрывать значение терминов и понятий. Высказывать свое суждение о вкладе древних евреев в мировую культуру, основываясь на знаниях библейских сказаний.

Объяснять значение перехода к монотеизму (в иудаизме).
	1)Таблица «Жизнь Древних евреев». 

2)Раб. тетрадь №1: зад. 65, 66-69. 

3)Запись крылатых фраз из Библии.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	                          Проект №2: «Чудеса света»

	24. 
	По страницам Библии
	1 час
	Притча. См. выше.
	Урок- игра

«КВН»
	Раскрывать значение терминов и понятий. 


	1)Контрольный тест из 6 групп заданий. 

2)Вопросы в таблице с сюрпризом.


	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	25. 
	Военная держава
	1 час
	Военное искусство. Завоевательные походы. Царь. Конница. Таран. Военная держава. Деспотия. Наместники. «Логовище львов и город крови».
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Характеризовать причины возвышения Ассирии, ее военных успехов, организацию и вооружение ассирийского войска.

Показывать на исторической карте направления военных захватов Ассирии и превращение ее в огромную державу.

Определять  причины падения  Ассирийской державы и исторический урок, который демонстрирует нам история Ассирии.

Сравнивать культуру Древнего Египта и Ассирийской державы.
	1)Таблица «Военная держава». 

2)Раб. тетрадь №1: зад. 74-77.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	26. 
	«Царство стран»
	1 час
	Военная держава. Монархия.
	Урок с использованием медиа-средств
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на карте завоевательные походы персов и расположение Персидской державы.

Охарактеризовать роль царя Кира Великого в образовании Персидской державы.


	1)Раб. тетрадь №1: зад.  80-82. 

2)Схема: «Управление в Древней Персии».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	27. 
	«Царь царей»
	1 час
	Дарики. Сатрапии. Провинции. Подать. «Царская дорога». Почтовая служба. 
	Урок-игра

«Наследие Царя»

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. Сравнивать методы управления Персидской державой при Дарии I,  с методами управления ассирийскими царями покоренных народов.


	1)Таблица «Реформы Дария 1». 

2)Сообщения детей. 

3)Раб. тетрадь №1: зад. 79.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	28. 
	Древняя Индия
	1 час
	Джунгли. Тростник. Хлопок. Бамбук. Сахар.
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на исторической карте местоположение Древней Индии.
	1)Таблица «Древняя Индия».

2)Заполнить контурную карту.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	29. 
	Сословия в Древней Индии
	1 час
	Каста. Варна. Сословия. Брахман. Кшатрии. Вайшьи.  Шудры.
	Урок-игра

«Касты-Варны»

см. приложение
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Характеризовать условия жизни и занятия населения, общественный строй Древней Индии, положение представителей  различных варн (каст).

Рассказывать о культуре Древней Индии, высказывать суждение о ее вкладе в мировую культуру.

Анализировать исторический фрагмент из законов Ману и составлять описание представителей индийских каст.


	1)Таблица «Сословия Древней Индии».

2)Раб. тетрадь №1: зад. 86.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №2: «Чудеса света»

	30. 
	Древний Китай
	1 час
	Империя. Император. Подданные. Восстания народа. Гунны. «Великая китайская стена». 
	Видео-урок
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на исторической карте местоположение Древнего Китая.

Устанавливать связь между природно-географическими условиями и занятиями жителей Древней Индии и Китая.

Показывать на карте расположение Циньской империи, раскрывать особенности управления страной.
	1)Вопросы к видеофильму «Исчезнувшие цивилизации: Китай». 

2)Таблицы: «Причины военных походов»; «Причины народных восстаний». 

3)Раб. тетрадь №1: зад. 83, 89.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	31. 
	Древневосточные мудрецы
	1 час
	Конфуцианство. Индуизм. Буддизм. Даосизм. 
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Объяснять какое значение имели идеи конфуцианства в жизни китайского общества.


	1)Таблица:  «Общее и различия в буддизме и конфуцианстве».  

2)Раб. тетрадь №1: зад. 90.
	(УСУ),

(ЧВД)
	

	32. 
	Культура Древнего Китая и Индии
	1 час
	Бумага. Компас. Порох. Фарфор. Шелк. Шахматы. 
	Урок – проект 
	Раскрывать значение терминов и понятий. Называть изобретения и культурные достижения древних китайцев и индийцев, высказывать суждения об их  вкладе в мировую культуру.


	1)Раб. тетрадь №1: зад. 87, 88.

2)Контрольные кроссворды.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	33. 
	Обобщение «Таинственный Восток»
	1 час
	См. выше
	Урок-контроль
	Регулятивные действия: волевая саморегуляция как способность к мобилизации сил и энергии.
	Контрольный срез №3. 

Р/М:1. К/с. «Таинственный Восток» в формате ЕМЭ: 1, 2 вар.
	(УСУ)
	

	Модуль №4. Древняя Греция (19 часов)

	34. 
	Древнейшая Греция
	1 час
	Критяне. Минотавр. Лабиринт. Световые  колодцы. Миф. Легенды. Ахейцы. Дорийцы. 
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на исторической карте местоположение Древней Греции; исторические области: Аттика, Лаконика, Пелопонесс.

Рассказывать   о природно- географических условиях, жизни,  занятиях населения Древней Греции. На основе мифологических и археологических источников охарактеризовать древнейшее европейское государство – Критское государство. 
	1)Заполнить контурную карту.

2)Таблица «Древняя Греция».
	(УСУ),

(ЧВД)
	Проект №3:  «Мифы: реальность или вымысел?».

	35. 
	Троянская война
	1 час
	«Яблоко раздора». «Троянский конь».
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Извлекать историческую информацию из адаптированных текстов «Илиады» и «Одиссеи».
	1)Таблица «Троянская война».

2)Раб. тетрадь №2: стр. 5-13.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	36. 
	Гомер 

«Илиада», «Одиссея»
	1 час
	Поэма. Ахиллесова пята. Циклоп. Одиссея. Сирены. Харибда. Сцилла.
	Интегрированный 

видео-урок 

(с литературой) 
	Раскрывать значение терминов и понятий. 

Характеризовать основных героев поэм, сравнивать их действия и поступки. 

Высказывать свою точку зрения о  том, что в древних поэмах Гомера не все вымысел, а есть реальные исторические события.


	1)Проекты детей.

2)Схема «Реальность и мифичность в поэмах Гомера».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	37. 
	Религия древних греков
	1 час
	Религия. Олимп. Зевс. Аид. Подвиг. Титаны.
	Урок-игра 

«Олимп»
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на конкретных примерах зависимость религиозных верований людей от природы.

Называть имена мифических богов.

Объяснять,  какие силы природы отражали боги, покровителями каких занятий считались.


	1)Таблица «Боги Греции».

2)Таблица «Сходство и различие религии Египта и Греции».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	38. 
	Древняя Аттика
	1 час
	Аттика. Демос. Полис. Аристократия. Ареопаг. Архонт. «Законы Дракона». Долговой камень.  
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на исторической карте местоположение Аттики.

Раскрывать государственное устройство Древних Афин, охарактеризовав положение земледельцев, причины роста недовольства и противоречий между афинским демосом и аристократией.


	1)Раб. тетрадь №2: стр. 14-23.

2)Таблица «Полисы Аттики».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	39. 
	Афинская демократия
	1 час
	Демократия. Граждане. Народное собрание. Судья. Выборы. Драхма. Остракизм.
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Рассказывать о содержании и сущности реформ Солона, которые заложили в Афинах. основы демократии.


	Схема «Власть в Афинах».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	40. 
	Древняя Спарта
	1 час
	Спарта. Илот. Совет старейшин. Герусия. Эфоры. Спартанское воспитание. Лаконичная речь. Криптии. Периэки. 
	Видео-урок
	Раскрывать значение терминов и понятий. Характеризовать особенности общественного устройства, хозяйства, политическое управление, военную организацию в Спартанском государстве.

Давать сравнительную характеристику общественно-политического устройства Афин и Спарты по заданным линиям сравнения.

Рассказывать каким было спартанское воспитание детей, определять свое отношение к нему.
	1)Таблица «Особенности Спарты».

2)Таблица «Сходство и различия Афин и Спарты».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №3:  «Мифы: реальность или вымысел?».

	41. 
	Колонизация эллинов
	1 час
	Колония. Колонизация. Пират. Мрамор. Скифы. Хитон. Гиматия. Эллин. Эллада.  
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на исторической карте основные направления греческой колонизации и расположения первых греческих колоний.

Раскрывать основные причины основания древних греками колоний.

Извлекать необходимые сведения из дополнительной исторической литературы о греческих колониях, о том, что объединяло греков-колонистов с их соотечественниками в метрополии.


	1)Заполнить контурную карту.

2)Схема «Колонизация Эллады».
	(УСУ),

(ЧВД)
	

	42. 
	Олимпийские игры
	1 час
	Олимпиада. Атлет. Стадион. Пятиборье. Ипподром. 
	Видео-урок
	Раскрывать значение терминов и понятий. Раскрывать причины возникновения Олимпийских игр.

Описывать ход проведение, значение  Олимпийских игр в объединении греков. 


	1)Вопросы к видеоматериалу «Олимпийские игры».

2)Схема «Олимпиада».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	43. 
	Греко-персидские войны
	1 час
	Марафонская битва. Стратег. Фаланга. Стратег. Гоплиты. Марафонский бег.
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Объяснять причины, характер Греко-персидских войн.

Описывать и комментировать схему Марафонской битвы.

Раскрыть причины победы греков в Марафонской битве.


	1)Таблица «Греко-персидские войны».

2)Заполнить контурную карту.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	44. 
	«300 спартанцев»
	1 час
	Триера. Военный союз. Морской союз.
	Урок – проект 
	Раскрывать значение терминов и понятий. Сопровождать свой рассказ об основных событиях Греко-персидских войн показом по карте.

Раскрыть роль выдающихся греков: Мильтиада, Леонида, Фемистокла по заданному плану.


	1)Вопросы-ответы к видеофрагменту «300 спартанцев».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	45. 
	Обобщение

«Древнейшая Греция»
	1 час,

март
	См. выше.
	Урок-контроль в формате игры –презентации
	Оценка – выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения.
	1)Вопросы и задания по разделу «Древнейшая Греция».
	(УСУ)
	Проект №4: «Александр Македонский – злодей или герой!?»

	46. 
	Расцвет демократии в Афинах


	1 час
	Гавань. Верфь. Амфора. Пошлина. Метеки.  Вольноотпущенные. Агора. Стратег. Оратор.  Портик. Совет 500. Акрополь. Парфенон. Кариатиды.
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Систематизировать   развитие афинской демократии, увеличения влияния демоса на государственное управление.

Характеризовать афинскую демократию при Перикле.

Составлять характеристику Перикла.


	1)Раб. тетрадь №2: стр. 26-34.

2)Схема «Особенности афинской демократии».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	47. 
	Афинская школа


	1 час
	Педагог.  Стиль. Палестра. Гимнасия. Красноречие. Дорический и Ионический стиль. 
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Рассказывать о развитии наук, образовании в Древней Греции.

Рассказывать о древнегреческой системе  воспитания и обучения детей, проводить сравнительную характеристику с известной детям современной школой.


	1)Таблица «Сравнить школу Афин со школой Спарты».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	48. 
	Театр Дионисия
	1 час
	Театр. Сатира. Орхестр. Скене. Трагедия. Комедия. 
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Излагать свои суждения о вкладе древнегреческих ученых в мировую культуру.

Составлять описание и объяснять значение памятников Афин: Парфенон, храм богини Ники и др. Представлять описание произведений разных видов древнегреческого искусства, показывая всемирное значение искусства Древней Греции, ее влияние на развитие мирового искусства.


	Схема «Театр Древней Греции».
	(УСУ),

(ЧВД)
	

	49. 
	Македония
	1 час
	Междоусобицы. Фаланга.  Эллинизм. Портик. 
	Видео-урок.
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на исторической карте  Македонию.

Раскрывать причины подчинения Эллады Македонии.

Высказывать суждение и давать оценку деятельности царя Филиппа.


	1)Раб. тетрадь №2: стр. 35-38.

2)Вопросы-ответы к видеофрагменту «Александр».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	50. 
	Александр Двуглавый
	1 час
	Клин. Александрия. Осадная башня.
	Видео-урок
	Раскрывать значение терминов и понятий. Показывать на исторической карте направления походов и территорию державы Александра Македонского. 

Составлять исторический портрет (характеристику) Александра Македонского.

Высказывать суждение и давать оценку деятельности личности Александра Македонского.


	1)Таблица «Походы А.Двуглавого».

2)Вопросы-ответы к видеофрагменту «Александр».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №4: «Александр Македонский – злодей или герой!?»

	51. 
	Александрия Египетская
	1 час
	Средиземноморье. Муза. Фаросский маяк. Музей. Александрийская библиотека. Палестра. Пергамент. 
	Урок – проект
	Раскрывать значение терминов и понятий. Объяснять причины распада державы Александра Македонского и значение этого явления в эпоху античности для становления эллинистического мира.

Называть и описывать памятники культуры периода эллинизма.

Показывать значение распространения культуры эллинизма в странах Древнего Востока.


	1)Проекты детей.

2)Схема «Александрия Египетская».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	52. 
	Обобщение 

«Древняя Греция»
	1 час, конец марта
	См. выше.
	Урок-контроль
	Регулятивные действия: волевая саморегуляция как способность к мобилизации сил и энергии.
	Контрольный срез №4. 
Р/М: 1. К/с. «Древняя Греция» в формате ЕМЭ: 1, 2 вар. (административный срез №2)
	(УСУ)
	

	Модуль №5. Древний Рим (14 + 1 часов)



	53. 
	Древнейший Рим
	1 час
	Латины. Весталка. Ликторы. Патриции. Плебеи.  Сенат. Республика.
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Определять местоположение Италии, природные условия Апеннинского полуострова на основе сравнительной характеристики местоположения и природы Древней Греции.

Описывать условия жизни  и занятия населения Древней Италии.

Излагать легенду об основании Рима, соотносить содержание легенды с реальными научными знаниями об основании Рима.


	1)Заполнить контурную карту.

2)Таблица «Древний Рим».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №5: «Наследие Древнего мира».

	54. 
	Великий Рим
	1 час
	«Вето».  Галлы.  Консулы. Туника. Народные трибуны.  Форум. Сенаторы. 
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Сравнивать управление в Древнем Риме и Римской республике.

Показывать  кому принадлежала власть в Римской республике, кто и почему участвовал в политической борьбе.

Характеризовать войско римлян.


	1)Схема «Система управления Рима».

2)Раб. тетрадь №2: стр. 46-51.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №5: «Наследие Древнего мира».

	55. 
	Рим против Карфагена, Греции и Македонии
	1 час
	Легион. Карфаген. Триумф. Император. Диадема. Провинция. Принцип: «Разделяй и властвуй». Пуны. Пунические войны. Абордажные мостики (вороны).
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Раскрывать причины, основные события Первой Пунической войны.

Показывать на исторической карте места военных походов и основных сражений.


	1)Раб. тетрадь №2: стр. 51-60.

2)Таблица «Войны Рима».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	56. 
	Рабство в Риме
	1 час
	Имение. Раб. Рабство. Гладиатор. Амфитеатр. 
	Урок-практикум с видеофрагментом
	Раскрывать значение терминов и понятий. Объяснять причины войн Рима с народами Италии.

Характеризовать войско римлян и галльских племен.

Определять даты основных событий.


	1)Схема: «Источники рабства».

2)Вопросы-ответы к видеофрагменту «Гладиатор».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	57. 
	Гражданские войны в Риме
	1 час
	Гражданская война. Меценат. Легионер. «Земельный закон Тиберия Гракха». Народный трибун.
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Раскрывать причины и итоги гражданских войн, суть земельного закона братьев Гракхов.

Анализировать  деятельность братьев Гракхов в проведении преобразований в интересах широких слоев населения Рима, давать оценку их реформаторской деятельности.


	Таблица «Гражданские войны в Риме».
	(УСУ),

(ЧВД)
	

	58. 
	Восстание Спартака
	1 час
	Восстание. Классическое рабство. Невольники. Гладиатор. Амфитеатр. «Хлеба и зрелищ!». Восстание. 
	Видео-урок
	Раскрывать значение терминов и понятий. Описывать восстание рабов в Риме.

Раскрывать  причины, ход, результат восстания.

Составлять рассказ об исторической личности  с использованием дополнительной информации.

Высказывать свое мнение о значении восстания Спартака. Извлекать необходимые сведения из дополнительной исторической литературы.


	Вопросы-ответы к видеофрагменту «Спартак».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	59. 
	Цезарь
	1 час
	Ветеран. Цезарь. Рубикон. Диктатор. Диктатура. Республика. Триумвират. «Жребий брошен!». Заговор.
	Урок-презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Раскрывать причины возвышения Цезаря.

Проводить анализ реформ Цезаря.

Выразить свое отношение к Цезарю, используя исторический источник и художественную литературу.


	1)Схема «Диктатура Г.Ю. Цезаря».

2)Раб. тетрадь №2: стр. 61-60.
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №5: «Наследие Древнего мира».

	60. 
	Римская 

империя
	1 час
	Империя. Завещание. Меценат. Преторианцы. Август. Капитолий. Консул. Амнистия. Империя. 
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Характеризовать политическую жизнь в Древнем Риме, ее участников, важнейшие события.

Показывать на исторической карте территорию Римской империи.

Составлять рассказ об исторической личности (Октавиан Август) с использованием дополнительной информации. Описывать жизнь соседей Римской империи.


	Схема «Системы управления в Римской республике и Империи».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	

	61. 
	Цезари Рима
	1 час
	Христиане. Колоны. Арка. Бетон. Колизей. Пантеон. Термы. Цирк.  Триумфатор. Форум. 
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Высказывать свое отношение к деятельности Нерона с точки зрения нравственности и морали.

Раскрывать причины восстания в армии и пожара в Риме.

Анализировать деятельность императора Траяна.


	Таблица «Рим при последних императорах»
	(УСУ),

(ЧВД)
	

	62. 
	Христианство
	1 час
	Иуда. Евангелие. Апостол. Воскрешение. Священники. 
	Урок –практикум 
	Раскрывать значение терминов и понятий. Объяснять суть  христианского учения.

Рассказывать о жизни и деятельности христиан.

Сравнивать учение христианства с другими религиями.


	Сообщения детей.


	(УСУ),

(ЧВД)
	

	63. 
	Рим при Константине
	1 час
	Варвар. Епископ. Пасха. Папа Римский. Византия. Константинополь. 
	Урок-практикум
	Раскрывать значение терминов и понятий. Характеризовать деятельность  Диоклетиана и Константина.

Рассказывать  о переменах в положении христиан.

Раскрывать причины переноса столицы Рима на Восток.


	1)Таблица «Рим при последних императорах».

2)Схема «Западная и Восточная Империи Рима».
	(УСУ),

(ЧВД)
	

	64. 
	Падение Рима
	1 час
	Вандалы. Западная и Восточная Римская империя. Средние века. Великое переселение народов. Византия. Вандализм. Вечный город.
	Урок –презентация
	Раскрывать значение терминов и понятий. Рассказывать о борьбе римлян с варварами.

Объяснять причины падения Западной Римской империи.


	1)Раб. тетрадь №2: стр. 67-71.

2)Таблица «Общее и различие Древней Греции и Древнего Рима».
	(УВЗ),

(ЧВД)
	Проект №5: «Наследие Древнего мира».

	65. 
	Обобщение

«Древний Рим» 
	1 час
	См. выше.
	Урок-контроль
	Регулятивные действия: волевая саморегуляция как способность к мобилизации сил и энергии.
	Контрольный срез №5.

Р/М: 1. К/с. «Древний Рим» в формате ЕМЭ: 1, 2 вар.
	(УСУ)
	

	66. 
	Наследие Древнего мира
	1 час
	См. выше.
	Урок – проект
	Называть признаки цивилизации.

Рассказывать  о главных ценностях античной цивилизации.

Сравнивать  древние мировые цивилизации.

Определять общее и различное.

Объяснять крылатые выражения.
	1)Конспект: Особенности древних цивилизаций.

2)Образный ряд: Культурные достижения древних цивилизаций. 
	(УСУ),

(ЧВД)
	

	Всего 68 уроков, в т. ч. 2 дополнительных часа на представление проектов + в т.ч. 4 часа изучение  пропедевтического модуля «Что и как изучает история?» 

	1. 30 уроков – презентаций.

2. 10 видео – уроков.

3. 2 интегрированных урока.

4. 17 уроков – игр.
	5. 10 электронных физкультминуток.
6. 5 контрольных срезов.

7. 5 проектов.


Список методической литературы:

1. Аншюв О.С. Энциклопедия управленческих знаний: Методический словарь для управленцев. М., 2002.

2. Бедерханова В.П., Бондарев П.Б. Педагогическое проектирование в инновационной деятельности. Учеб. пособие. Краснодар: Краснодарский краевой институт дополнительного профессионального педагогического образования, 2000. 
3. Безрукова В. С. Проективная педагогика: Учеб. пособие для инженерно-педагогических институтов и индустриально-педагогических техникумов. Екатеринбург, 1996.
4. Буйлова Л.П. Как разработать авторскую программу? (рекомендации педагогу дополнительного образования) М., 1999. 
5. Гузеев В.В. Планирование результатов образования и образовательная технология. М., 2001
6. Дитрих Я. Проектирование и конструирование: Системный подход /Пер. с польск. М., 1981.
7. Загвязинский В.И. Учитель как исследователь. М., 1980. 
8. Кларин Н.В. Инновации в обучении. М., 2006. 
9. Краевский В.В. Содержание образования: вперед к прошлому. М.: Педагогическое общество России, 2001.
10. Краснова Т.И. Разработка учебной программы курса в стратегии активного обучения, TIKrasnova@bsu.by
11. Крюкова Е.А. Введение в социально-педагогическое проектирование. Волгоград, 1998.
12. Лихачёв Б.Г. Педагогика. Курс лекций: Учебное пособие для студентов педагогических учебных заведений. М.: Прометей, 1992.
13. http://62school.ru/content/view//l 12/52:
14. http://uo.kuvbv.edu54.ru/DswMedia/rekomendaciiporazrabotkerabochixprogramm.htm
Список рекомендуемой литературы:
1. Гэнери А. Как бы ты жил в Древнем Риме? М.: АСТ, 1995. 

2. Древний Восток. М.: Эксмо, 2002. (Всемирная детская энциклопедия). 

3. Иллюстрированная всемирная история: С древних времен до ХVII века. М.: Внешсигма: Астрель: АСТ, 1999. (Я познаю мир). 

4. Кузина Е. В. Занимательная история. М.: ОЛМА-ПРЕСС, 2001. (Что, когда и где). 

5. Макдональд Ф. Как бы ты жил среди Ацтеков?. М.: АСТ, 1995.
6. Маркс Э. Римляне. М.: Росмэн, 1998. (Иллюстрированная мировая история). 

7. Миллард. Атлас Древнего мира. М.: Дорлинг Киндерсли, 1996.
8. Миллард Э. История: Древний мир. М.: Росмэн, 1999. (В школе и дома). 

9. Морли Ж. Как бы ты жил в Древнем Египте? М.: АСТ, 1995. 

10. Немировский А. И. Книга для чтения по истории древнего мира: Пособие для учащихся 6 кл. М.: Просвещение, 1990. 

11. Пич С. Греки. М.: Росмэн, 1998. (Иллюстрированная мировая история). 

12. Пресняков Ю. В. Древний Рим. М.: Детская литература, 1996.
13. Райхард Г. Древние греки. М.: Слово/Slovo, 1998. (Что есть что). 

14. Райхард Г. Пирамиды. М.: Слово/Slovo, 1998. (Что есть что). 

15. Таб Дж. Н. Библейские земли. М.: Дорлинг Киндерсли, 1996. (Очевидец. Обо всем на свете). 

16. Тарновский В. Гладиаторы. М.: Слово/Slovo, 1995. (Что есть что). 

17. Харт Д. Древний Египет. М.: Дорлинг Киндерсли, 1996. (Очевидец. Обо всем на свете). 

18. Чизхолм Д. Ранние цивилизации. М.: Росмэн, 1999. (Иллюстрированная мировая история).

Интернет-ресурсы

1. http: //school-collection.edu.ru
2. http://www. duat.egyptclub.ru/EgyptURLalbum.htm – интернет-ресурсы по Древнему Египту

3. http://www.cesras.ru/ - Центр египтологических исследований РАН

4. http://countries.ru/libraru/ancient/egypt.htm - Культура Древнего Египта

5. http://www.tmn.fio.ru/works/17х/305/03/egipet.htm - образование и литература в Древнем Египте

6. http://mesopotamia.nm.ru/history/content.htm - Древняя Месопотамия

7. http://www.panasia.ru/main/china/sight/ - история и культуры Китая

8. http://tybn.net/ - мифы Древней Греции в пересказе

9. http://rulers.narod.ru/alexander/alexan.htm - жизнь Александра Македонского

10. http://penelope.uchicago.edu/Thayer/E/Rovan/home.html - история Древнего Рима

11. http://www.roman-empire.net/ - Римская империя

Список использованной литературы:

1. "История Древнего Рима", 1991.

2. "История Тропической Африки", М., 1994.

3. "Североамериканские индейцы", М., 1998.

4. Баглай В.Е. "Ацтеки. История, экономика, социально-политический строй ", М., 1998.

5. Багратян Г.А. “Общество и государство”, М, 2000.

6. Виноградов И.В. "Ранние и древние царства Египта" в книге "Восток в древности", (глава IX).
7. Куманецкий К. “История культуры Древней Греции и Рима”, М., 1990.
8. Першиц А.И., Монгайт А.Л., Алексеев В.П. "История первобытного общества", М., 1982.
9. Чуприна М.П. Дидактические игры на уроке // «История. Всё для учителя!». М., август 2011.
10. Цыренова М.Г. Дидактические игры на уроках истории. Улан-Удэ, 1995. 
ПРИЛОЖЕНИЯ
Таблица №1.

«Алгоритм работы над проектом»

	Алгоритм работы над проектом

	Проект – это деятельность, позволяющая проявить себя, попробовать свои силы, приложить свои знания, принести пользу и показать публично достигнутый результат.  Проект – это деятельность, направленная на решение интересной проблемы, сформулированной самими учащимися в виде цели и задачи, когда результат этой деятельности – найденный способ решения проблемы – носит практический характер, имеет важное прикладное значение и интересен и значим для самих открывателей.

Виды проектов:  1)исследовательские;  2)информационные;  3)творческие;  4)игровые;   5)практические и т.д.

	Этапы работы над проектом:

	1. Исходный этап: 

· Определение проблемы: выявление затруднения, обоснование актуальности, анализ изученности, формулирование темы проекта («Что делать, чтобы преодолеть затруднение?»). 

· Формулирование гипотезы о результатах и путях их достижения («Что должно стать результатом моей работы, чтобы преодолеть затруднение, и как этого добиться?») 

· Определение цели проекта и поэтапных задач. 

2. Этап разработки плана работы: 

· Определение сроков выполнения проекта, составление плана и графика промежуточной отчетности. 

· Выбор средств и методов выполнения. 

· Обсуждение критериев оценки качества проекта и способа оценивания. 

· Выбор способа оформления результатов и сценария презентации. 

· Выбор формы работы (индивидуальной, групповой), распределение обязанностей.  

	3. Реализация проекта: 

· Сбор, анализ и обобщение информации из разных источников. 

· Проведение исследования, выполнение расчетов. 

· Подготовка наглядно-графического материала (графиков, диаграмм, таблиц, схем, фотографий, видеоматериалов и т.д.). 

· Оформление материалов для презентации (заключение, статья, доклад, компьютерная презентация, выставка и т.д.) 

· Контроль и коррекция промежуточных результатов. 

	4. Завершение проекта: 

· Общественная презентация проекта. 

· Экспертиза проекта в соответствии с заданными критериями. 

	5. Рефлексия: обсуждение процесса и итогов работы, групповых и личностных достижений.

	После презентации учитель организует обсуждение результатов проекта по плану: 

· сопоставление первоначальных целей и результатов; 

· подведение итогов. 

Ориентировочный план дискуссии: 

· Представители от каждой группы, выполнявшие роль «эксперта в своей группе» высказывают собственную оценку.

· «Оппоненты», которых выдвигают другие группы делают свою оценку, оценивая положительные и отрицательные стороны проекта в соответствии с принятыми в самом начале критериями. Выдвигают свои предложения по доработке, совершенствованию, внедрению в практику. 

· «Жюри» в специальной таблице (ведомости) оценивает в баллах, также по заранее оговоренным критериям, вклад каждой группы в разработку проекта и его качество. На основании суммарных баллов можно установить рейтинг групп, и, в случае необходимости на этом основании выставить дифференцированные отметки. 


Упражнения для восстановления зрения (УВЗ):

1. Руки вперед, посмотреть на кончики пальцев, поднять руки вверх (вдох), следить глазами за движением рук, не поднимая головы, руки опустить (выдох). Повторить.

2. Исходное положение, сидя: откинувшись назад, сделать глубокий вдох, затем, наклонившись вперед, выдох. Повторить.

3. Откинувшись на спинку стула, прикрыть веки, крепко зажмурить глаза, открыть веки. Повторить.

4. Поднять глаза кверху, сделать ими круговые движения по часовой стрелке, затем против часовой стрелки. Повторить.

5. В течение 5 секунд смотрите обоими глазами на переносицу. Расслабьтесь. Обоими глазами смотрите на кончик носа до появления легкой усталости. Повторить.

Упражнения для снятия утомляемости (УСУ):

1. Руки на пояс, повернуть голову вправо, посмотреть на локоть правой руки; повернуть голову влево, посмотреть на локоть левой руки, вернуться в исходное положение. Повторить.

2. Сидя, сомкнуть руки в замок, вытянуть вперед, потянуться, заводя руки за спину. Повторить. 

3. Сидя, завести руки за спинку стула, потянуться. Повторить.

4. Сидя, сделать повороты головы по часовой и против часовой стрелки.  Повторить.

5. Сидя, руки на пояс, повернуть ритмично тело направо, затем налево. Повторить.

6. Сидя, вытянуть ноги под партой, опереться на спинку стула, потянуться. Повторить. 

7. Сидя, постучать по парте, чередуя, пальцами рук, затем ладонями. Повторить.  

8. Сидя за столом, следует сесть прямо и отклонить голову назад до предела, чтобы сильно сократились мышцы шеи. Задержите голову в этом положении, 8-10 сек, затем уроните её на грудь. Посидите так 10-15сек. Повторите это трижды.

9. Соедините ладони вместе и быстро-быстро потрите ими друг о друга до ощущения сильного тепла (10-11сек). Затем потрите руки одну другой, как при мытье (на 10 сек), после этого встряхните совершенно расслабленными кистями (8-10 раз).

10. Поднять и опустить плечи (3-6 раз). Наклонить голову вперёд и медленно перекатывать её от одного плеча к другому (3-6 раз). Наклоните голову назад, и снова делайте перекаты (3-6 раз). Поднять и опустить плечи (3-6 раз).

Контрольный срез №1. «Первобытный мир».
1 вариант.

Часть А (по 1 баллу).

1. Выбрать правильный ответ: «Человек разумный» появился

А)100 тыс.л.т.н.,   Б)40 тыс.л.т.н.,  В)12 тыс.л.т.н., Г)6 тыс.л.т.н.

2. Выбрать правильный ответ:

«Несколько родов на одной территории» называется 

А) племя,    Б) родовая община,   В) соседская община.
3. Выбрать правильный ответ:

В какой стране была приручена, как домашнее животное, лошадь?    А) Африка,    Б) Персия,    В) Россия.
Часть В (по 2 балла).

1. Установите верную последовательность возникновения занятий:

А)мотыжное земледелие,  Б)плужное земледелие,  В)собирательство.
2. Перечислить причины возникновения неравенства между людьми.

3. Дать определение: род, рубило, жертвоприношение.

Контрольный срез №1. «Первобытный мир».

2 вариант.

Часть А (по 1 баллу).
1. Выбрать правильный ответ: «Ледниковый период» начался на Земле

А)100 тыс.л.т.н.,   Б)40 тыс.л.т.н.,  В)12 тыс.л.т.н., Г)6 тыс.л.т.н.

2. Выбрать правильный ответ:

«Ручное изготовление простых предметов и орудий труда» называется

А)ремесло,   Б)ткачество,   В)гончарство.

3. Выбрать правильный ответ:

Как называлась пещера, в которой археолог Саутуола нашел рисунки первобытных животных?

А)Капова пещера,   Б)пещера Альтамира,   В)пещера Мальты.
Часть В (по 2 балла).
1. Установите верную последовательность возникновения занятий:

А)охота,    Б)собирательство,   В)скотоводство,   Г)ремесло.
2. Перечислить отличия первобытных людей от животных.

3. Дать определение: вождь, молитва, племя.

Часть С общая для всех.

 (Одно из двух заданий на выбор)
С1. Найдите ошибки.
Один ученик был большим фантазером. Он написал сочи​нение о первых земледельцах и скотоводах. В этом сочинении не менее пяти исторических ошибок. Найдите и опишите две из них.
«Наступило время жатвы. На хлебное поле вышли соро​дичи с серпами. Своими приплюснутыми носами и высту​пающими вперед челюстями они напоминали обезьян.

Три женщины устроили состязание – чей сноп будет больше. Победила самая юная – ее связка стеблей ячменя с колосьями была самой большой.

- Нечестно! – заметил руководитель родовой общины, высокий парень, следивший за работой. – У тебя серп же​лезный, а у них-то медные.

Тут в загоне рядом с полем тревожно заблеяли ов​цы и козы. Они сломали загородку и побежали в лес. Не съели бы их волки! Как вернуть беглецов? Собак в поселке не было – в те времена они еще не стали домашними живот​ными. Но скоро и людям стало страшно. Прямо на поселок двигалось стадо мамонтов. Еще немного – они растопчут и поле, и хижины. Кто-то из родичей догадался поджечь тра​ву и хворост: едкий дым заставил мамонтов повернуть, и они обошли поселок стороной».

С2. Решите кроссворд: «Первобытные земледельцы и скотоводы».

Если вы правильно решите кроссворд, то в клетках по диагонали, выделенных рамкой, прочтете название возник​шего из собирательства занятия, обеспечивающего людей растительной пищей.
По горизонтали: 1.Металл, из которого первобытные ремесленники изготавливали украшения. 2.Подарок, прино​симый первобытными людьми духам и богам. 3.Первый металл, из которого люди научились делать орудия труда. 4.Просьба, с которой люди обращались к богам и духам. 5.Изготовление из нитей льняного полотна и шерстяной ткани. 6.Возникшее из охоты занятие, надежно обеспечи​вающее людей мясной пищей. 7.Изготовление нитей из шерсти животных или из волокон растений. 8.Орудие для пахоты, пришедшее на смену мотыге. 9. Изображение духа или бога (обычно из дерева, глины или камня). 10. Несколь​ко родовых общин, живущих в одной местности.
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Контрольный срез №2. «Загадки Египта».

1 вариант

Часть А. (по 1 баллу)

1. Пирамида фараона Хеопса была построена в           А)3000 г.д.н.э.;   Б)2600 г.д.н.э.,   В)1500 г.д.н.э.;   Г)1750 г.д.н.э.

2. Налоги на содержание войска платили                      А)вельможи,   Б)крестьяне,   В)воины,  Г)писцы

3. Знаки египетской письменности называются            А)буквами,  Б) иероглифами,  В)пиктограммами,  Г)клинопись.

4. Египет расположен в                                                         А)северо-восточной части Азии;   Б)северо-восточной части Америки;  В)северо-восточной части Африки;  Г)северо-восточной части Австралии. 

Часть В. (по 2 балла)

1. Соотнесите имя бога с его обязанностью:

А) Анубис          1) бог-судья в царстве мертвых

Б) Сет                 2) бог реки Нил

В) Осирис          3) бог-страж умерших

Г) Хапи              4) бог неба

                           5) бог пустыни

2. Соотнесите понятие с его определением: 

А) Устройство для подъема воды                     1) сфинкс

Б) Рукава реки при впадении в море                 2) шадуф

В) Книга из папируса, свернутая в трубочку    3) дельта

Г) Скульптура льва с головой человека            4) порог 

                                                                             5) свиток

3. Дать определение: религия, фараон, писец. 
Часть С.

1. Кто, по мнению египтян, произнес эти слова? Кому они были сказаны?   «Ты – как свинья, пожирающая собственных поросят»! (2 балла)

2. Фараоны: Тутмос, Джоссер, Эхнатон, Хеопс, Хефрен, Тутанхамон – чем знамениты они в истории Древнего Египта? Коротко напиши о трёх фараонах. (3 балла) 

3. Почему свободное население Древнего Египта называли подданными? Подданными кого они являлись? (3 балла)

2 вариант.

Часть А. (по 1 баллу)

1. Завоевания фараона Тутмоса III проходили в                          А)3000 г.д.н.э.;   Б)2600 г.д.н.э.,   В)1500 г.д.н.э.;   Г)1750 г.д.н.э.

2. Главной обязанностью крестьян и ремесленников было         А)уплата налогов;  Б)совершение обрядов;  В)проведение праздников;  Г)сбор урожая.

3. Государственные служащие у фараонов называются                                                                А)наместники;  Б) раджами;  В)чиновниками;   Г)рабами.

4. Какая страна находилась на юге Древнего Египта, а затем в фараон Тутмос III завоевал эту страну        А)Нубия;   Б)Сирия;   В)Месопотамия;   Г)Англия.

Часть В. (по 2 балла)

1. Соотнесите имя бога с его обязанностью:

А) Амон-ра                  1) богиня жен и матерей

Б) Тот                           2) богиня правды

В) Исида                      3) бог тьмы

Г) Маат                        4) бог солнца

                                     5)  бог мудрости

2. Соотнесите понятие с его определением: 

А) каменистые преграды на реке             1) дельта

Б) участок зелени и воды в пустыне        2) иероглиф 

В) древнеегипетский письменный знак    3) пороги

Г) короткое копье-топорик                       4) оазис

                                                                    5) дротик

3. Дать определение: налог, раб, жрец.

Часть С.

1. Кто, по мнению египтян, произнес эти слова? Кому они были сказаны?   «Я не крал, я не лгал, я не завидовал»! (2 балла)

2. Фараоны: Тутмос, Джоссер, Эхнатон, Хеопс, Хефрен, Тутанхамон – чем знамениты они в истории Древнего Египта? Коротко напиши о трёх фараонах.  (3 балла)

3. Почему древних египтян называют язычниками? Был ли один главный бог в религии Древнего Египта? (3 балла).
Дополнительное общее задание. Решите кроссворд «В Древнем Египте».

Если вы правильно решите кроссворд, то в обведенных рамкой клетках по горизонтали прочтете имя французского ученого, разгадавшего в начале прошлого века тайну иерог​лифов.

По вертикали: 1. Особое приспособление, при помощи которого египтяне поливали высоко расположенные сады и огороды. 

2. Богиня Правды. 3. Первая столица Египетского царства. 

4. Грамотный египтянин, находящийся на службе у фараона или его вельможи. 

5. Фараон, для которого была выстроена самая большая гробница. 

6. Частицы полусгнив​ших растений и горных пород, остающихся на берегах Нила после разлива. 

7. Область в Северном Египте, похожая на огромный треугольник. 

8. Каменные столбы, стоявшие перед входом в храм. 
9. Бог мертвых с головой шакала.
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Контрольный срез №3. «Таинственный Восток» 1 вариант

Часть А. (по 1 баллу)
1. Как назывались изваяния из камня добрых духов при входе в Ассирийский дворец царей?  А)Крылатые быки,  Б)Сфинкс,  В)Священный змей,    Г)Брахман. 

2. По какому принципу наказывали преступников по законам царя Хаммурапи?   А)принцип табу,   Б)принцип крови,  В)принцип почвы,   Г)принцип «око за око».
3. Какой городов финикийский? А)Библ,  Б)Урук, В)Лагаш, Г)Экбатаны.

4. Как называется священное писание о боге Яхве?

А)Ветхий Завет,   Б)Типитака,     В)Тора,      Г)Коран.

5. В каком веке до нашей эры ремесленники стали широко использовать железо?  А)в 10,     Б)в 8,     В)в 12,    Г)в 15.
Часть В. (по 2 балла)
1. В каком году до нашей эры вавилонский царь Хаммурапи создал свои законы? Сколько лет сейчас этим законам? 1750 г.д.н.э.
2. Соотнесите личность и его дело:
ЛИЧНОСТИ: А)царь Ашока.   Б)царь Дарий.     В)Давид.    Г)царь Саул.                                                                             

ДЕЛА: 1)объединил Египет. 2)объединил Индию. 3)построил Царскую дорогу.  4)завоевал Иерихон.   5)победил Голиафа.

3. Дать определение: сатрапия, дарик, Библия. (по 1 баллу).
Часть С (по 3 балла).
1. В чем преимущества финикийского алфавита по сравнению с письменностью Египта или Двуречья? 

2. В чем отличия религии евреев от религий других древних народов? 

3. Выбери страну Древнего Востока (Египет, Финикия, Палестина, Персия, Междуречье, Индия, Китай) и опиши подробно её географическое местоположение и климатические условия. 

ТЕКСТ с ОШИБКАМИ: «Древний Египет»

«Тутмос III намеревался увековечить свое имя, построив величайшую пирамиду Египта. Стараясь во всем отличаться от предыдущих царей, он приказал заложить фундамент постройки на восточном берегу Нила, чтобы ветры, дующие из Сахары, не смогли замедлить строительство. Однако верховный жрец Хеопс доложил царю, что строительство пирамиды затягивается из-за нехватки рабов.
Царь повелел собирать войско для похода в далекую северную Нубию. Он рассчитывал на большую добычу: серебро, слоновую кость, дерево и, конечно, “живой товар”. Армия египтян наводила ужас на своих соседей. Покоренные народы называли столицу Египта – город Каир – “городом крови”. Обеспечив строительство достаточным количеством рабов, царь повелел завершить строительство пирамиды к концу 1750 года до н.э.»
Контрольный срез №3. «Таинственный Восток»  2 вариант.
Часть А. (по 1 баллу)
1. Как называлась башня-храм в Древнем Двуречье?

А)зиккурат,  Б)церковь,  В)пирамида,  Г)мавзолей.

2. На что разделил персидский царь Дарий 1 свою державу, чтобы лучше управлять ею?   А)колонии.  Б)сатрапии.   В)провинции.  Г)округа.

3. Какой из указанных городов ассирийский?

А)Ниневия,   Б)Паргады,   В)Персеполь,    Г)Мемфис.

4. Как в древности называли себя евреи?

А)филистимляне,    Б)иудеи,   В)египтяне,   Г)кочевники.

5. В каком веке до нашей эры был построен город Иерусалим?

А)в 10,     Б)в 11,     В)в 12,    Г)в 15.

Часть В. (по 2 балла)
1. В каком году до нашей эры китайский правитель Цинь Шихуанди объединил Китай? Сколько лет сейчас единому Китаю? С 221 г.д.н.э.
2. Соотнесите личность и его дело:

ЦАРИ: А)царь Кир.  Б)царь Дарий.  В)царь Хаммурапи.   Г)царь Соломон.              ДЕЛА: 1)издал законы.  2)завоевал Иерихон.  3)завоевал Мидию.  4)построил храм Яхве.  5)провел денежную реформу.

3. Дать определение: пергамент, колония, Ветхий Завет. (по 1 баллу)

Часть С (по 3 балла).
1. В чем преимущества ассирийского войска с армией египтян? 

2. В чем заключались отличия социального деления древнеиндийского общества от деления других обществ восточных стран? 

3. Выбери страну Древнего Востока (Египет, Финикия, Палестина, Персия, Междуречье, Индия, Китай) и опиши подробно её географическое местоположение и климатические условия. 

ТЕКСТ с ОШИБКАМИ: «Древняя Персия»

«Величайшим правителем Персидской державы, простиравшейся от реки Инд на западе до Средиземного моря на востоке, был “царь царей” Дарий I. Продолжая дело своего отца Кира, он расширил владения за счет присоединения Вавилона и Египта. Власть царю вручил бог Шамаш, повелев мудро распоряжаться ею, не допуская излишней жестокости в отношении подданных. Дарий I отличался образованностью и заботился о процветании государства и развитии культуры. До нас дошла знаменитая глиняная библиотека, созданная по его приказу. Главным городом он сделал прекрасный Персеполь. 

Дарий I приказал возвести великолепные висячие цветущие сады. Вход в сады охраняли огромные статуи крылатых быков с пятью ногами. Позаботился царь и о своих предках, приказав перенести их могилы в Долину царей, а к ней построить знаменитую “царскую дорогу”».

Ошибки: «Древний Египет»
1. Во времена Тутмоса III пирамиды не строились.

2. Величайшая пирамида была выстроена по приказу Хеопса.

3. Правители Египта – фараоны, а не цари.

4. Все пирамиды были построены на левом берегу Нила в соответствии с религиозными представлениями египтян о том, что “царство мертвых” расположено на западе.

5. Хеопс был фараоном.

6. На строительстве пирамид были задействованы в основном крестьяне.

7. Нубия расположена южнее Египта.

8. Каир не был столицей древнего Египта.

9. “Городом крови” называли столицу ассирийского царства - Ниневию.

10. Тутмос III правил позже.

Ошибки: «Древняя Персия»
1. Персидская держава на западе доходила до побережья Средиземного моря, на востоке - до реки Инд.

2. Дарий I не был сыном Кира.

3. Вавилон был завоеван Киром в 538 году до н.э.

4. Египет был присоединен к владениям Персии Камбизом – сыном Кира.

5. Шамаш был вавилонским богом.

6. Глиняная библиотека, дошедшая до нас, создана по приказу ассирийского царя Ашшурбанапала.

7. Висячие сады были построены по приказу Навуходоносора в Вавилоне.

8. Статуи крылатых богов – культурное наследие Ассирии, они не охраняли вход в сады.

9. Долина царей находится в Египте, там нет захоронения предков Дария I

10. Царская дорога проходила по азиатским владениям Персии и не могла привести в Долину царей.
Контрольный срез №4. «Древняя Греция».
1 вариант.      
Часть А. (по 1 баллу)

1. Как назывался простой народ в Древних Афинах?

А)аристократия,  Б)демос,  В)стратеги,  Г)архонты.

2. Как называлась точная и меткая речь спартанцев?

А)краткая,  Б)лаконичная,  В)спартанская,  Г)греческая.

3. Кто автор храма Парфенон в Афинах?

А)Мирон,  Б)Исократ,  В)Демосфен,  Г)Фидий.

4. В честь кого проводились Олимпийские игры в Древней Греции? 
А)богини Афродиты, Б)богини Афины,  В)бога Зевса, Г)бога Диониса.

5. Где произошла первая битва с персами у Александра Македонского? 
А)при г.Тире,  Б)при г.Иссе,  В)при г.Гавгамелах,  Г)на р.Граник.

6. Выбрать страну, которую завоевал Александр Македонский

А)Китай. Б)Индия. В)Сирия.  Г)Фракия.

Часть В. (по 2 балла)

1. Соотнесите даты и события:

А)битва при г.Херонея,      1) 776 г.д.н.э.

Б)битва при Марафоне,      2) 334 г.д.н.э.

В)первая Олимпиада,         3) 336 г.д.н.э.

Г)битва при г.Иссе             4) 490 г.д.н.э.,   5) 338 г.д.н.э.

2. Соотнесите имя и факт биографии:

А)автор трагедии «Антигона»,           1)Солон,

Б)автор скульптуры «Дискобол»,       2)Леонид,

В)защитник Фермопил,                       3)Мирон,

Г)отменил рабство греков за долги,   4)Софокл, 5)Демосфен.

3. Дать определение: демократия, колония, раб.
Часть С. (по 5 баллов)

1. Укажите причины (не менее 3) победы греков в Греко-Персидских войнах? 

2. Как афиняне называли управление в своем полисе? Почему они считали эту форму правления наилучшей? Почему при этой форме правления развивалось красноречие? 

2 вариант. 
Часть А. (по 1 баллу)

1. Как назывались командующие армией в Древних Афинах?

А)аристократия,  Б)демос,  В)стратеги,  Г)архонты.

2. Как называли себя в древности греки?

А)илотами,  Б)метеками, В)варварами,  Г)эллинами.

3. Какой грек был учителем Александра Македонского?

А)Аристотель,  Б)Демосфен,  В)Фидий,  Г)Филипп.

4. В честь кого проводились театральные представления в Афинах?  
А)богини Афродиты, Б)богини Афины,  В)бога Зевса, Г)бога Диониса.

5. Где произошла первая битва греков с персами?

А)при Марафоне, Б)при Платеях,  В)при Саламине,  Г)при Фермопилах.   
6.  Выбрать страну, которую завоевал Александр Македонский

А)Месопотамия. Б)Индия. В)Китай.  Г)Германия.
Часть В. (по 2 балла)
1. Соотнесите дату и событие:

А)битва при г.Гавгамелах,                1) 431 г.д.н.э.

Б)битва при Фермопилах,                 2) 594 г.д.н.э.

В)реформы Солона,                           3) 331 г.д.н.э.

Г)начало Пелопоннесской войны.   4) 480 г.д.н.э.5) 338 г.д.н.э.

2. Соотнесите имя и факт биографии:

А) 15 раз выбирали первым стратегом Афин,    1) Эсхил.

Б) защитник Саламинского пролива,                   2) Перикл.

В) построил храм Парфенон,                               3) Фемистокл.

Г) автор трагедии «Персы».                                 4) Демосфен,  
                                                                               5) Фидий.

3. Дать определение: полис, демос, религия.
Часть С. (по 5 баллов)

1. Укажите причины (не менее 3) победы Филиппа 2 над Грецией?

2. Какое прозвище имеет Александр Македонский? По каким причинам он начал свой поход на Восток? Почему он смог одержать столько побед? 

Контрольный срез №5. «Древний Рим».

1 вариант. Часть А (по 1 баллу).

1. Когда в Риме запретили долговое рабство?    А)в эпоху республики;   Б)в эпоху царей;    В)
в эпоху императора.  Г)в эпоху неолита.
2. Кто такие патриции?
А)потомки древнейших жителей Рима; Б)потомки племени этрусков; В)потомки греческих колонистов Италии; потомки метеков.
3. Кто, согласно легенде, был первым царем Рима?   А)Рем;  Б)Ромул;  В)Нумитор;  Г)Тутмос.
4. Должностные лица, избиравшиеся в республиканском Риме каждый год:

А)сенаторы;  Б)консулы;  В)императоры;  Г)диктаторы.
5. Какое племя жило на берегу реки Тибр, где был основан Рим?  А)галлы;    Б)этруски;   В)латины;  Г)веды.
6. Высший орган власти в республиканском Риме?  А)сенат;   Б)народные трибуны;  В)царь;  Г)консул.
7. Римский сенатор, заканчивавший каждую свою речь в сенате словами: «Карфаген должен быть разрушен»:

А)Катон;
Б)Сципион;   В)Гракх;    Г)Цезарь.
8. Как назывались завоеванные Римом области?   А)«наше море»;   Б)провинции;  В)царство варваров;  Г)области.
9. Что такое триумф?
А)строительство триумфальной арки;   Б)торжественный въезд в Рим полководца-победителя; В)торжественное богослужение в Риме;  Г)торжественная песня.
10. Административный орган управления в Древнем Риме:   А)сенат;   Б)форум;  В)пантеон;  Г)агора.
11. Народные трибуны имели право произносить в сенате слово «вето». Что оно означало?

А)«приветствую»;  Б)«разрешаю»;  В)«запрещаю»;  Г)«уступаю».
12. Войсковое соединение римской армии:    А)фаланга;   Б)легион;   В)преторий;    Г)триера.
13. Народный трибун, выступивший в защиту земледельцы Италии:

А)Тиберий Гракх;   Б)Катон;   В)Сципион;  Г)Филипп.
14. С правления, какого императора Римское государство стали называть империей?

А)Октавиана Августа;  Б)Цезаря;  В)Нерона;  Г)Брутт.

15. Рим был основан:  А)в 757 г. до н. э.;  Б)в 755 г. до н. э.;  В)в 753 г. до н. э.;  Г)в 751 г. до н. э.
2 вариант. Часть А (по 1 баллу).

1. Должность управляющего римской провинцией:    А)сенатор;   Б)наместник;  В)император;  Г)сатрап.
2. Мать Ромула и Рема согласно древнеримской легенде: А)волчица;    
Б)Веста.  В)Рея Сильвия;  Г)гусыня.
3. Кого римляне называли варварами?
А)племена, не знающие латинского или греческого языка; Б)жестоких императоров;  В)всех, кто проживал вне города Рима;  Г)племена, основавших Рим.
4. Рабы, получившие в пользование участки земли:   А)колоны;   Б)«рабы с хижинами»;  В)христиане.
5. Что произошло в 509 г. до н. э.?
А)В Риме установилась республика;  Б)был основан Рим;  В)в Риме установилась империя;  Г)Рим пал.
6. Какое зрелище римляне предпочитали всем остальным?
А)театральное представление;  Б)спортивное состязание;  В)гладиаторские бои;  Г)театральные постановки.
7. Как переводится с латинского языка слово «республика»?  А)власть народа;  Б)общее дело;  В)власть знати;  Г)повелеваю.
8. Кто спас Рим во время нашествия галлов в 390 г. до н. э.?  А)Муций Сцевола;  Б)гуси;    В)волчица;   Г)пчелы.
9. Главный источник рабства в Риме:    А)завоевания;   Б)торговля;   В)долговая кабала;   Г)обмен.

10. Германские племена, захватившие Рим в 410 г. н. э.:      А)даки;
     Б)венеды;
В)готы;    Г)гунны.
11. Река, переходя которую, Цезарь сказал знаменитые слова «Жребий брошен»!

А)Тибр.    Б)Рейн;
     В)Рубикон;   Г)Гудзон.

12. Когда произошло восстание рабов под предводительством Спартака?

А) в 509 г. до н. э.;       Б)в 74-71 гг. до н.э.;        В)в 313 г. н. э.      Г)410 г.н.э.

13. Последний император Западной Римской империи:   А)Константин;    Б)Ромул;    В)Юстиниан;   Г)Кагул.

14. Чьими детьми были Ромул и Рем?     А)Юпитера;
Б)Энея;      В)Марса;
Г)Януса.
15. Первый римский император эпохи принципата:       А)Нерон.    Б)Диоклетиан;    В)Октавиан Август;        
Г) Константин.
Урок-практикум: Сословия Древней Индии.

Сословие - большие группы людей, которые делились по рождению и передавали по наследству свои права и обязанности. В Древней Индии их называли варны, а затем касты.

?! Мы сегодня должны узнать, почему произошло такое сословное деление в Индии? 

                       Главный источник о происхождении каст - «Законы Ману».

	Когда?
	Кем?
	Что?

	1 в.д.н.э. – 1 в.н.э.
	Жрецами 
	Сборник правил, учений, советов


Ни в одной стране Древнего Востока жречество (брахманы) не достигло такого привилегированного положения, как в Индии.
1
статья из «Законов Ману»: «А ради процветания миров он (бог Брахма) создал из своих уст рук, бедер и ступней брахмана, кшатрии, вайшья и шудру. А для сохранения этой вселенной он, пресветлый, установил особые занятия».
Вопросы: распределите «всех рожденных» по сословиям. 

У каждой варны был свой цвет – белый, красный, желтый, черный.  

Какой был цвет у каждой варны?  Почему вы так считаете?

2
 статья из «Законов Ману»: «Обучение, изучение Веды, жертвоприношение для себя и для других, раздачу и получение милостыни Брахма установил для брахманов. Все, что существует в мире - собственность брахмана.  10-летнего брахмана и 100-летнего царя следует считать отцом и сыном». 
Вопросы: какими правами и обязанностями обладали брахманы?

 3
статья из «Законов Ману»: «Охрану подданных, раздачу милостыни, жертвоприношение и не приверженность к мирским утехам он указал для кшатрия. Его, царя, дхарма – победа; он не может отступать в страхе, он может заставлять вносить законный налог».
Вопросы:  кто считался кшатрии? Их права и обязанности?

4
 конверт из «Законов Ману»: «Пастьбу скота, торговлю, ростовщичество и земледелие – для вайшьев. Вайшья, который не может существовать своей варны, то он может существовать по образу жизни шудры».
Вопросы:  какими правами и обязанностями обладали вайшьи?  Кто относился к этой варне?

5 статья из «Законов Ману»: «Но только одно занятие Владыка указал для шудры – служение

другим варнам со смирением. Для шудры предписана жена – шудрянка, для вайшья - шудрянка и из своей варны. Для кшатрия - те обе и своей варны, для брахмана - те три, а также своей варны. Если убьют шудру, то необходимо покаяться, ибо это живое существо».
 Вопросы: кто входил в эту варну? Их права и обязанности?

6
статья из «Законов Ману»: 

«Местожительство их должно быть вне селения, утварь, использованная ими, должна выбрасываться, имуществом их должно быть только собаки и ослы. Одеяниями - одежда мертвых, украшения из железа и они должны кочевать. Днем они, отмеченные по приказу царя знаками, могут входить для исполнения работ, уносить трупы людей, не имеющих родственников. Они исполняют умерщвление, приговоренных к казням: они могут забрать одежды и украшения казненных».

Вопросы: О ком идет речь? Какие права и обязанности они имели?

7
статья из «Законов Ману»: «Захваченный под знаменем, раб от рабыни, купленный, подаренный, доставшийся по наследству, раб в силу наказания – таковы разряды рабов.  Кшатрий, вайшья, шудра, не могущие уплатить штраф, освобождаются от долга работой, а брахману полагается отдавать постепенно».
Вопросы: источники рабства?(составить схему)

	Варны 
	Часть тела бога Брахмы
	Кто входит в варну?
	Цвет одежды 
	Права
	Обязанности

	Брахманы 
	
	
	
	
	

	Кшатрии 
	
	
	
	
	

	Вайшьи 
	
	
	
	
	

	Шудры 
	
	
	
	
	


Неприкасаемые

Д/З: подготовка к итоговой игре: «Древний Восток». В черных тетрадях – стр. 70-74 

Урок-практикум: Древневосточные мудрецы

«Человек может сделать путь великим, а не путь делает человека великим» 

                                                                                                                               (Высказывания Конфуция)

Религия – вера в богов, вера в сверхъестественные силы природы.

?! Почему Буддизм получил более широкое распространение, чем конфуцианство?

?! Чем буддизм отличается от конфуцианства?

?! Что общего в буддизме и конфуцианстве с заповедями Бога Яхве?


	№
	Вопросы для сравнения
	Буддизм
	Конфуцианство

	1.
	Когда возникла эта религия?
	5 в.д.н.э.
	5 в.д.н.э.

	2. 
	Кто основатель религии?
	Будда (Просветленный)
	Конфуций 

	3.
	На чем написаны изречения мудрецов?
	На пергаменте
	На бамбуковых дощечках 

	4.
	Кто был верховным Богом?
	Нет единого Бога
	Небо – верховное божество

	5.
	Как учили относиться к старшим по возрасту?
	Почитать 
	Почитать 

	6.
	Отношение к бедности?
	Проявлять милосердие к бедным
	Проявлять благосклонность, т.к. это предопределено Небом

	7.
	Что главное в жизни человека?
	Его личные качества, а не происхождение
	Главное – во всем должен соблюдаться порядок, который установлен Небом. Каждый китаец должен стремиться быть воспитанным 

	8.
	Что такое страдания?
	Страдания – бесконечные желания благ и удовольствий, которые человек хочет получить. Если человек откажется от желаний, то и не будет страдать
	Страдания только для не благородных, т.е. не достойных

	9.
	Как относились к переселению душ?
	Верили в карму – предопределение судьбы. Кем станет человек после смерти, зависит от его поведения 
	Вся жизнь человека предначертана Вечно синим Великим Небом, т.е. Богом

	10.
	Где в современное время  распространена религия? 
	По всему миру, поэтому она называется мировой религией
	В Китае в основном, еще небольшое число верующих в Японии, Корее. Поэтому она называется национальной религией


Разработки дидактических игр к урокам по истории Древнего мира.

Игра: «Археологические раскопки».
Тема: «Предки человека».
Оборудование: на каждую группу – конверт, куда вложить:

· карту с местами стоянок древнейших людей;
· «портреты» человекообразной обезьяны, древнейшего человека, «гомосапиенс», современного человека;

· изображение орудий труда: дубина, камень рубило, каменный нож, сверла, скребки, каменный топор, лук и стрелы, копье;
· изображения меняющихся кистей рук;

· вопросы и задания.

Ход игры:

Учитель: «Первобытные люди появились на Земле более 2 млн. лет назад. Люди произошли от обезьян, которые давно вымерли, но кости, которых находят в земле. Очень кропотлива и трудна работа тех, кто изучает древнюю историю, одними из них являются археологи. Сегодня мы будем археологами. Мы попробуем раскопать первобытную стоянку, и узнать каким был, где жил, чем занимался наш предок. Итак, каждая группа – это отряд археологов большой экспедиции. Для того чтобы начать наши «раскопки», нам нужно определить место, куда отправится наша экспедиция:
1 вопрос: На карте смотрите и скажите, где же возможны первые поселения древнейших людей? Где будем вести «раскопки»? Почему?
Ответ: Вывод район раскопок определен – это Африка.

Прежде чем начнем «раскопки», скажите. 

С какими трудностями мы должны встретиться? Чем нам нужно работать?
У археологов есть свои специальные слова для обозначения определенных явлений и работ. Мы тоже будем их использовать. Снимем «первый слой»: мы нашли останки древнейшего человека, антропологи восстановили его облик
2 вопрос: Сравните «портреты», разложите по времени, опишите внешний облик, найдите общее и отличное между «портретами». Почему человек был более беззащитный, чем дикие звери? 

Ответ: Вывод древнейшие люди сильно отличались от современных людей, преобладали звероподобные черты, но все, же это были люди.
3 вопрос: Снимем второй «слой» – орудия труда. Распределите эти изображения по времени возникновения. Чем пользовались раньше и почему? Определите для чего каждое орудие труда? Из чего изготовлялись орудия труда? Почему видоизменялись орудия труда? Как изготовление орудий труда повлияло на умственное развитие человека?
Ответ: Древнейший человек назван «человеком умелым» именно потому, что умел изготовлять орудия труда. В этом его главное отличие от животных.
4 вопрос: Вот восстановленный вид кистей рук. Определить «какая рука» кому принадлежит и почему вы так считаете?

Ответ: Появляется «пятый» рабочий палец, который может работать в паре со всеми пальцами.
Все, что мы нашли было не в единственном числе, а большом количестве и на одном месте.
5 вопрос: Объясните, в чем причина? Почему человек не мог жить в одиночку? 

Ответ: Вместе было легче. Первобытное стадо людей являлось трудовым коллективом, в котором сохранялись и передавались навыки изготовления орудий труда от старших к младшим.

6 вопрос: По найденным при «раскопках» предметах попробуйте определить, чем и как питались первые люди?
Ответ: Пища была достаточно разнообразной.

Как настоящие археологи, после проведенных работ необходимо составить отчет о «раскопках».
Игра: «Следствие ведут знатоки».

Тема: «Человек неравный».

Оборудование: на каждую группу – конверт, куда вложить:

· Карточки с изображением «вещественных улик»: 1)орудия труда в их эволюции (до железа), 2)изображения земледельцев и ремесленников, 3)изображения родовой и соседской общин, 4)изображение излишков и пленных.
· Карточки с описанием места и времени происшествия.

· Карточки с возможными причинами неравенства. 

Ход игры:
Учитель: «Сегодня мы будем вести детективное расследование, побываем в роли знатоков. Мы должны выяснить, почему возникло неравенство между людьми.
                                                    Неравенство


                             Имущественное       Общественное


                          Богатые       Бедные    Знатные    Незнатные

1 вопрос: Кто (или что) и в какой мере виноваты в этом «чудовищном преступлении»?
Наше расследование будет проходить по всем правилам детективного жанра и будет содержать основные этапы следствия:
· описание места и времени происшествия,

· разработка версии,

· анализ причин преступления,

· выводы.
Итак, «К нам поступило сообщение.... около 6 тыс. лет назад возникло неравенство. Срочно определите причины его появления». 1)описание времени места происшествия.

«Около 6 тыс. лет назад человек открыл металлы. Появились новые орудия труда, используя, которые каждая семья могла самостоятельно обрабатывать свой участок земли, т.е. родовая община сменилась соседской; у каждой семьи появилось имущество, т. е. возникла частная собственность. Лучше орудия труда, следовательно, производиться больше продукции, а значит, и стали оставаться излишки. Теперь можно прокормить и семью, и дополнительных работников. А где их взять? Вести войны и захватывать пленных».
2 вопрос: Почему раньше пленным не сохраняли жизнь, а убивали? Как среди общинников выделялись богатые люди? Как они жили? Итак, «вещественные улики»:

Работа с карточками – изображениями вещественных улик.

3 вопрос: Как эти «улики» могли повлиять на возникновение неравенства? Какого неравенства (схема)?

Итак: разработка версии.

Исходя из вещественных улик, описания места и времени происшествия попробуйте поставить улики на определенное место по значимости, по времени происхождения.

Итак: исследование мотивов (причин) явления.

4 вопрос: Вам даны возможные причины возникновения неравенства. Найдите главную причину и расставьте по значимости, т.е., что было раньше, что из чего следовало?

· Открытие металлов.

· Появление излишков.

· Появление соседской общины.

· Усовершенствование орудий труда.

· Выделение ремесленников.

· Появление частной собственности.

· Ведение войн.
· Улучшение климатических условий.
· Частые неурожаи.

· По количеству семьи разные.

· В одних семьях рождаются одни сыновья, в других – дочери.

Ответ: Неравенство появилось...
Детективы после работы пишут отчет о своем расследовании – рапорт.

Игра: «Брейн-ринг»

Тема: «Человек - творец».

Оборудование: вопросник, р/м. №5-7, гонг, секундомер.
Ход игры:

Класс разбивается на группы, с начало играют 2 группы.

1 вопрос: «Без малого 100 лет назад Мария, дочка сеньора Саутуола, которой наскучило наблюдать за тем, как ее отец проводил раскопки вот уже 2 раз в пещере Альтамира, что неподалеку находилась от их дома, отправилась путешествовать по подземелью. «Папа! – воскликнула она, – Папа, папа, смотри, быки! И, правда, прямо на потолке резвились, паслись, неслись во весь опор бизоны. И тут же находились дикая лошадь и вепрь. Рисунки первобытных людей? Похоже, что так. Но ведь вход в пещеру был завален очень давно. Животные – древние, многие из них давно вымерли. Затвердевшая краска не такая, как ныне».

Вопрос: Как опровергали сенсацию открытия Саутуолы?
Ответ:  Росписи в пещере вовсе не древние их исполнил художник по приказу Саутуолы.  Первобытные люди ничем  не отличались от горилл и поэтому рисовать не могли. К тому же, как могли сделанные охрой росписи сохраниться на протяжении тысячелетий в темном и сыром подземелье».
Сейчас только в одной Западной Европе насчитывается более 150 пещер с росписями. 

2 вопрос:  "В 1933 г. офицер колониальных войск лейтенант Бренан случайно проник никому дотоле не ведомую долину в массиве горной цепи Тассили, расположенной в самом центре Сахары. Путники увидели заурядную картину. Но вдруг лейтенант заметил рисунки, покрывавшие одну из стен. Он замер перед красочными изображениями. Уж очень они были неожиданными, все этим слоны с воинственно поднятыми хоботами, гиппопотамы, что, отфыркиваясь, вылезали из воды, носороги явно не мирного нрава, семья жирафов, расположившихся возле высокого  кустарника».     

Что это могло означать?

Ответ: Центральная Сахара была одним из самых цветущих уголков Земли.

Итак, первобытное искусство возникло где-то 30 тыс. лет тому назад. 

(Показать рисунки с раненными животными.)

3 вопрос: Каких животных чаще всего изображали первые люди? 

Ответ: Раненных.

4 вопрос: Зачем рисовали раненных животных? (Р/м №6) 
Ответ: «Перенося на мертвый камень кусок жизни, человек полагал, что облегчает охоту. И если нарисовать на теле зверя острие копья, копье не даст промаха. Это было колдовство».
5 вопрос: (Р/м: №5) Чем объяснить различия между изображениями животных и людей?

Ответ: Первобытные художники старались точнее отображать внешний вид и повадки животных; знания этого было необходимо для успешной охоты. 

6 вопрос: Показать  рисунок оборотня и спросить: «Кто изображен и почему таким было изображение?»

Ответ: Переселение душ, рождение в другом теле.
7 вопрос: Какое из арифметических действии появилось первым? Почему? 

Ответ: Скорее всего деление, т.к добытую пищу совместно постоянно нужно было делить между сородичами.
8 вопрос: (Р/м. №7) Показать древний похоронный обряд и спросить: «Что побуждало людей действовать так, как на рисунке?»

Ответ: В основе всех обрядов – неумение правильно объяснить причины явлений: смерть, поведение животного. Вера в сверхъестественные силы, а также вера в возможность с помощью магии повлиять на эти силы.
9 вопрос: На обороте (Р/м №7) прочитать материал и ответить на вопрос: «Почему собака в сказаниях выступает то добрым, то злым существом?»
Ответ: Собака – сторож враждебный к чужакам и добрый и приветливый по отношению к своим.
Команды отвечают до 2 баллов.

В конце дети составляют терминологический словарь. Что они узнали нового с данного урока'? 
Вывод: Человек становится творцом.

Игра: «Древо первобытности».

Тема: Открытия и изобретения из первобытности.

Оборудование: 

1)ватман с нарисованным стволом дерева без листьев и плодов, вместо них скрепки, к которым будут прицепляться 

2)«листки-фрукты» на обороте, которых будут написаны вопросы детей по всему разделу «Первобытный мир». 

3)гонг, секундомер.

Ход игры:
Учитель: «В далекие первобытные времена природа давала в изобилии самые разнообразные плоды. Может быть и такое «древо – первобытности», было, как и у нас. Может быть! Но вот с точностью можно сказать, что вопросов у первых людей было огромное множество.

Итак, мы сами составили вопросы, и сами будем отвечать.
В конце выбираем самый лучший «вопрос» и самый лучший ответ.

Игра: «Восстанавливаем прошлое»

Тема: «Египет – дар Хапи»

Оборудование: на каждую группу – конверт с заданиями и материалом

· Карточки с описанием материала для орудий труда с их особенностями: камень, кость, дерево, медь
· Карточки с описанием условий  для земледелия;

· Атласы, контурные карты. 

Ход игры. 

Учитель: «Мы начинаем изучать жизнь народов Древнего Востока. 5-4 тыс. пет д.н. э. люди перешли к земледелию, как к основному виду занятий. Ученые утверждают, что это произошло впервые на материке Африка. 

1 вопрос: Итак, определите в какой же части Африки люди перешли к земледелию, как к основному занятию'?
2 вопрос: Проанализируйте свойства материалов для орудий труда.

Ответ: Орудия труда, сделанные из данного материала, могут быть использованы только там, где мягкие, плодородные земли.
Что необходимо, чтобы на вашем огороде был богатый урожай овощей и фруктов? (дают ответы)
3 вопрос: Карточка с описанием условий для земледелия. Относительная близость к экватору, большое количество тепла и света. Наличие крупных рек. Образование легких, плодородных земель, благодаря наносам ила, которые можно обрабатывать примитивными орудиями труда. Вывод: именно данные условия благоприятные для земледелия.
4 вопрос: Африканский континент разделен на 4 части:

Северо-западная часть близость к экватору, обилие света и тепла, наличие легкой плодородной земли, пустыня, воды нет.
Юго-восточная и Юго-западная части – джунгли, пустыня. 

Северо-восточная часть – крупная река Нил, много света, тепла, земля мягкая легкая и плодородная, благодаря наносам ила.
Используя все материалы, найти на карте и локализовать район, где земледелие превратилось в главное занятие населения.  Докажите.

Отметить на контурной карте.
Ученик ведет повествование от имени бога Нила – Хапи.

5 вопрос: Почему люди считали, что это Хапи регулирует воды реки? Вывод: вода – жизнь.

6 вопрос: (для перехода к другому уроку) все условия для земледелия есть, но что еще необходимо для успешного земледелия?
Ответ: труд людей.

Каждый ученик пишет свою «сказку Нила».

Игра: «Прием гостей»

Тема: Жизнь богатых людей в Древнем Египте
Оборудование: костюмы для фараона, жреца, вельможи, писца. 

Ход игры.

Учитель: К нам сегодня пришли необычные гости, давайте знакомится. Каждый «гость» подготавливает свою «легенду» о себе, о своей деятельности (лучше всего посоветовать детям выбрать конкретное лицо из истории Древнего Египта).
Фараоны: Хеопс, Тутмос 3, Тутанхамон 

Жрец: Аменхотеп, 

Вельможа: Синухет. 

Писец:  Ахтой
Каждый гость должен доказывать, что без его деятельности не обходится жизнь в Египте.

1 Задание: «Хозяева» задают вопросы «гостям»!

2 Задание: работаем с р/м №13.
3 Задание: работаем с р/м. №10, 12.
На вопросы р/м отвечают с начала «гости», а затем включаются в работу «хозяева».
4 задание: работаем с р/м №11

Вывод:  каждый «гость» имел определенную «нишу» в обществе.
В конце урока каждый ученик пишет небольшое сочинение о «гостях».

Игра: «Свиток папируса»
Тема: Школа Древнего Египта
Оборудование: 

· Клей, 

· 8 полосок альбомной бумаги (2 см на 8 см ). 

· Папирус из Древнего Египта (хотя бы фотографии древнего папируса).
Ход игры:
Учитель: «У каждого человека рано или поздно появляется потребность в получении знаний. Первые школы на земле появились в Древнем Египте. Давайте узнаем, что, как,  кто, чему учились первые ученики».

1 задание: Чтобы передать свои знания человек должен был придумать материал для письма. На чем писали египтяне? Как происходил процесс создания папируса?
Итак: 4 полоски намазываем клеем, а затем накладываем на них поперек еще 4 полоски, а затем кладем под пресс. Мы совершили процедуру создания папируса.
2 задание: Какие предметы изучали в школе дети Египта?  Какие на ваш взгляд были главные предметы?
Итак:  письмо и счет (с этим заданием дети справляются успешно).

И мы попробуем побывать на месте учеников Древнего Египта: на уроках письма и счета.

3 задание: В учебнике таблица иероглифов. Написать предложения по-египетски, а дети должны перевести.
Ученики сами пишут по-египетски друг другу.
4 задание: «Урок счета». Р/м. №24.

Составить несколько примеров счета по-египетски. Ученики составляют друг другу примеры.
Вывод: овладеть знаниями в Древнем Египте было очень сложно.  

Но посмотрите, что происходит с нашими папирусами? Они закручиваются по краям, и у нас получается свиток – так хранили свои знания грамотные жители Древнего Египта.
Игра: «Зоотео» (зоо – мир животных тео – мир богов, зоотео – эти миры едины).

Тема: Религия древних египтян.
Оборудование:
· Рисунки диких домашних животных, птиц.

· На каждую парту по 1 животному (корова, бык, кошка, собака, змея, шакал, крокодил, скарабеи, сокол, ибис, скорпион, сова).

 Ход игры:

Учитель: «Стройная религиозная система была впервые создана именно в Египте, она до сих пор притягивает внимание людей всей планеты. Почему? Возможно, сегодня на уроке кто-нибудь приоткроет завесу таинственности религии египтян».

1 задание: Вспомните из пройденного материала или с помощью учебника найдите божественное существо, связанное с этим животным или птицей. Подходят к доске и пишут имя бога и животного.
2 задание: 1 ученик подчеркивает (у доски) богинь, а 2 ученик - богов. 

3 задание: Какие особенности вам бросаются в глаза?

· Много богов.
· Много богинь.
· Разнообразные птицы и животные.

· Некоторые полуживотные или полуптицы.
· Каждый бог отвечал за определенную часть земных или подземных.

4 задание: почему именно этих животных обожествляли египтяне? Вывод: религия древних египтян - синтез всего живого.

В конце урока выполнить задание в раб. тетради №3.

Игра: «Глазами путешественника».

Тема: Древнее Двуречье
Оборудование: 

На каждую группу конверт – карточки с заданиями.

Р/м. №71, ксерокс – задание. Р/м. №18, 19
Ход игры:
Учитель: Вы египтянин, который решил совершить путешествие на Восток (дети следят по карте или сильный ученик ведет рассказ по карте).  Перед вами удивительная страна?
1 Карточка: На основании «легенды» карты определить какие были природные условия для жизни людей в Междуречье? Что общее и отличное в природных условиях Древнего Египта и Двуречья?
2 Карточка: «Город Вавилон современники называли «Ворота богов», «Вечный город», «Город живого божества». «Средоточие Вселенной» Ученые обнаружили, что храмов, алтарей, святилищ там было около 2 тысяч Они занимали больше места чем улицы и городские кварталы. Самое высокое, гигантское строение называлось «Дом основания неба и земли». 7 ступеньками оно поднималось к небу. Жители считали, что по этим ступенькам боги могут спускаться к людям а души умерших людей - подниматься на небо. С высоты Дома горизонт казался кругом, диском. По куполу неба солнце всходит и заходит в Царство мертвых, движутся планеты. Великих, главных планет они выделили 7. Считая, что каждая не только управляет одним из 7 дней недели но и влияет на жизнь людей их радости и беды, счастья и несчастья. Эта башня была разрушена в период македонских завоеваний».

Как восторженно описывает путешественник увиденный город. Прокомментируйте текст. О каком строении идет речь? Почему так часто упоминается число 7? Что оно для древнего человека означает?

3 Карточка: почему город Вавилон стал главным городом Двуречья? Перечислите не менее 5 причин.

4 Карточка: «Медь, шерсть овец, олово, древесина, строительный камень, финики, зерно, полотна льняные, золото...» Продолжить
а)какие товары жители этой страны должны привозить к себе?
б)какие товары вы бы увезли к себе в Египет?

Заполняется таблица: (с 1-4 вопросы заполняются по ходу игры, потом остальное)

	Вопросы
	Двуречье

	Природа
	

	Занятия населения
	

	Выдающиеся постройки
	

	Главные города
	

	Религия 
	

	Письменность
	


Путешественник в своих «Записках» пишет самое главное для него из того, что он увидел и услышал.

Игра: «Я – законодатель».

Тема: Великий Хаммурапи (1792-1750 гг.)

Оборудование:  

На каждую группу конверт с заданиями. Р/м. №17, 19. Фото «черного камня» (статьи взяты из Хрестоматии под ред. Е. Л. Черкасовой).

Ход игры:
Учитель: «Жить в обществе и быть свободным от общества» просто сложно. А быть во главе государства и исполнять долг это также сложно.  В государстве, где неравенство и имущественное  и общественное тоже сложно. Сегодня мы познакомимся с «Первейшим из царей» - царь Вавилона: Хаммурапи. В истории он запомнился в первую очередь, как законодатель. Мы попробуем разобраться в статьях законов царя Вавилона. Законы – это записанные правила жизни людей.

Работа с археологической находкой – история расшифровки.

1 конверт: статьи №53 ( текст статей можно взять из учебника «Хрестоматия по истории Древнего мира» под ред. Е. Л. Черкасовой)

Задание к №53: почему закон заинтересован в сохранении плотин и ограждает земледельцев от разорения?
Статья №54: прокомментируйте эту статью.
2 конверт: статья №117 прокомментируйте статью.  Почему закон не был заинтересован в том, чтобы крестьяне и ремесленники становились рабами?
Статья №229. Прокомментируйте статью. Справедливо ли решение?
3 конверт: статья №100 прокомментируйте статью. Какой вывод?
Статья №116: прокомментируйте статью. Верно ли было решение?

4 конверт: статья №16 какой вывод? Справедливо ли решение?
Статья №47. Почему за одинаковый проступок разное наказание'?

Задания для всех групп: почему жители Вавилона считали, что законы царя Хаммурапи вечны? Как в законах выражено отношение людей к несправедливым порядкам? Что вы думаете об утверждении: «Я, Хаммурапи, царь справедливый, которому бог солнца даровал законы. Мои слова превосходны, мои дела бесподобны»! Если бы появился действительно справедливый царь, то изменились бы порядки в Двуречье?
В конце игры дети формулируют свои выводы, к которым они пришли.

Игра: «Путеводитель».

Тема: Финикия

Оборудование: путеводители.

Ход игры: /дети сидят за партами /

Учитель: мы изучили 2 крупных государства – это Древний Египет и Древний Вавилон. У них есть общие черты, которые их объединяют. А сегодня вы познакомитесь с удивительной страной, которая отличается от других стран, и я думаю, что Вам захочется побывать там. Чтобы лучше узнать страну необходимо составить о ней рассказ и лучше всего в форме «путеводителя» (смотрят путеводители на партах). Что стоит на первом месте в каждом путеводителе? Что идет за тем? Местоположение и природные условия страны. Города, которые можно посетить.

Чем гордиться данная страна? /открытия изобретения сооружения / Как туда можно добраться?
По этим пунктам мы и будем писать свой «путеводитель».

1 вариант – это жители Египта, 

2 вариант – это жители Вавилона.

Ведут маршрут по направлению к Финикии. 

Где расположена? Определить природные условия?

1 Задание: каковы достоинства и недостатки близости страны к морскому побережью? 

На доске написать по трем направлениям все, что изучали:

	Города
	Товар
	Изобретения

	Тир
	ливанский кедр
	 папирус

	Мемфис
	пшеница
	«алфавит»

	Библ
	шерсть
	иероглифы

	Сидон
	серебро
	клинопись

	Фивы                   
	оливковое масло            
	пергамент

	Карфаген         
	золото 
	глиняные таблички          

	Мегиддо
	строительный камень      
	стекло

	Урук
	виноградное вино            
	пурпурная краска

	Вавилон
	«живой товар»
	 мумифицирование

	Ур
	жемчуг
	«висячие сады»


2 Задание: Каждый ученик по рядам подходит к доске и вычеркивает то, что уже изучали.

3 Задание: ученик указывает, из какой страны вычеркнутые слова
4 Задание: оставшиеся слова – это? Делают вывод.

5 Задание: озаглавить каждый столбик.
6 Задание: почему Финикия – это совсем небольшая страна – подарила миру такие полезные и важные новшества? В чем особенность этой
страны?
Написать «путеводитель» по Финикии.
Игра: «Алфавит»
Тема урока: Финикийский алфавит

Оборудование: 

Р/м. №21. 

Таблица с 6-8 вопросами и 1 сюрпризом; это может быть оценка «5».

Ход урока:
Учитель: Повторим пройденный материал с помощью таблицы и для Вас будет приятный сюрприз. Учитель сам определяет, что необходимо повторить.

Рассказ об «алфавите».

Р/м. №21: отвечают на вопросы. Раб. тетрадь задание №64 отвечают на вопрос. На доске /на парту / написать слова и предложения по-финикииски, учитывая особенности класса, можно составить небольшой рассказ-задание перевести на русский язык.

Задание: самим составить предложения друг другу.
Задание: написать письмо / 2 ученика идут к доске /.

Задание: почему финикийцы, не будучи такими учеными, как египтяне или вавилоняне придумали наиболее совершенную систему письма?
Дети делают вывод.

Игра: КВН
Тема урока: По страницам Библии.
Оборудование: 

Тесты на парту. 

Притча Соломона Книга 6.

Для призов – книги по Новому Завету. 

Рисунок суда царя Соломона.

 Ход игры:
Учитель: «Сегодня мы проверим, как Вы знаете. Ветхий Завет и мы выберем «Знатока».

Этап: таблица с вопросами и 1 сюрпризом / вопросы не должны повторяться с тестовыми заданиями/

Этап: легенда о суде царя Соломона (стр.81 учебника). Сделать вывод.

Этап: прочтите притчу. Чтобы уловить смысл притч, нужна работа мысли, воображения:

«Пойди к муравью, ленивец, посмотри на действия его, и будь мудрым. Нет у него ни начальника, ни приставника, ни повелителя, но он заготовляет летом хлеб свой, собирает во время жатвы пищу свою. Доколе ты, ленивец, будешь спать? Когда ты встанешь от сна твоего? Немного поспишь, немного подремлешь, немного, сложив руки, полежишь. И придет, как прохожий, бедность твоя и нужда твоя, как разбойник. Человек лукавый, человек нечестивый ходит со лживыми устами. Мигает глазами своими, говорит ногами своими, дает знаки пальцами своими. Коварство в сердце его: он умышляет зло во всякое время, сеет раздоры. За то внезапно придет погибель его, вдруг будет разбит – без исцеления Сын мой! Храни заповедь отца твоего, и не отвергай наставления матери твоей. Навяжи их навсегда на сердце твое, обвяжи ими шею твою. Когда ты пойдешь, они будут руководить тебя, когда ляжешь спать, будут охранять тебя, когда пробудишься, будут беседовать с тобою. Ибо заповедь есть светильник, и наставление — свет, и назидательные поучения – путь к жизни».

Каким же наставлениям из этой притчи должен следовать любой человек? Дети делают свои выводы.

4 этап: Раб. тетрадь №72 для слабых учеников.
Вывод: для любого современного человека эти заповеди подходят.

5 этап: разминка – это «числовой тест»:

1)за сколько дней Бог сотворил весь мир?  А) 7,   Б) 6,   В)10.

2)сколько дней покрывала вода землю потопом? А)10,    Б)80,   В)75.

3)сколько было братьев у Иосифа? А) 5,   Б)10,   В)11.

4)за сколько серебряников продали в рабство Иосифа его братья? А)20, Б)14,  В) 5.
5) фараону Египта приснился сон: «Что жирные коровы съели худых коров, а полные колосья пожрали худые колосья».

Какая цифра фигурирует во  сне?   А) 10,   Б)7,  В)5.

6)сколько лет странствовали по Синайской пустыне евреи – израильтяне? А)10,   Б)20,   В)40.

7)сколько заповедей начертал Бог? А) 10,   Б)8,   В) 40.

8)В каком веке основан город Иерусалим?  А)20 в.н.э. Б)20 в.д.н.э. В) 10 в.д.н.э.

6  этап; работа по группам. 

1 группа: тест на аналогию

А)Хеопс
                         Саул
Фараон             король, царь, князь
Б)Египет
                      Палестина
Нил
             Израиль Евфрат Иордан

В)Утнапишти                 Ной
Корабль              плот, потоп, ковчег
2 группа – исключение лишнего и ответить почему ?

А)Евреи,  иудеи, филистимляне, израильтяне.
Б)Далила, Ева. Сара, царица Савская.
В)Глиняная табличка, папирус, бумага, каменные доски.
3 группа – продолжить ряд и ответить почему?

1)Сауп. Давид….

2) «Красное море расступилось»,  «перепела покрыли небо»…. 

3)Самсон. Голиаф…

4 группа – восстановить соответствие между определением и понятием

1)мера длины по Ветхому Завету – амулет.
2) изображение «ложных богов» – скрижали.
3)подношения дары богу – метр.

4)каменные доски, на которых были начертаны заповеди  Бога – локти.

5)идолы – жертвоприношения.

5 группа – что в сказаниях древних евреев похоже на вымысел, а что, правда?
(это задание можно делать всем классом).

В начале урока можно было выбрать «хронографа» - человек, который фиксировал правильность ответов (количество). Работу можно выполнять и не в группах.
Выбрать «знатока» и еще лучших «знатоков» и подарить подарки.
Вывод должны сделать дети.
Игра: «Наследие царя».
Тема урока: «Царь царей».
Оборудование: конверты с заданиями, р/м. №21.

 Ход игры:
Учитель: мы с вами уже встречались в истории с интересными людьми. Но нам история сохранила только что-то замечательное в одном направление их жизнедеятельности. А сегодня мы с вами будем изучать плеяду великих людей правителей – царей Древней Персии. «Царь царей» - Дарий 1.
1 группа: Кир, Камбиз, Дарий 1 (для слабой группы) по учебнику дать краткую справку о них.
Человек славится своими поступками и делами, реформы Дария 1 прославили его на века.

2 группа:  административная, податная реформы.
Геродот писал: «Дарий разделил персидскую державу на 20 сатрапий – провинций. Учредив эти округа и назначив их правителей, царь установил подати по племенам. Ежегодные взносы производили или серебром, или золотом. В царствование Кира и Камбиза не было еще установлено никакой определенной подати. Из-за этого обложения данью и некоторых других подобных мероприятий Дария в Персии говорили, что Дарий – торгаш. Сохранять царь эти сокровища приказал так: расплавив металл, выливать его в глиняные сосуды. Когда сосуд наполнен его разбивают. Всякий раз, когда нужны деньги, царь велит отрубать сколько требуется золота. Только одну Персидскую землю ничего не коснулось, потому что персы живут в стране свободной».

Вопросы: каковы положения реформ? В чем суть этих реформ? Что имел в виду Геродот, когда писал «персы живут в стране свободной»?
3 группа: военная и денежная реформы.

Ксенофонт (историк писатель Древней Греции) служил в армии наемником в Персии. Он писал: «Каждому правителю каждого народа, с которого он собирает дань, он предписал, сколько всадников стрелков, пращников он должен содержать, сколько ему необходимо для управления и для защиты страны в случае нашествия неприятеля. Кроме того, он содержит гарнизоны в акрополях.  Царь ежегодно производит осмотр наемникам. Всех, кроме гарнизонов он собирает в одном месте Тех, кто живет далеко смотреть отправляет своих надежных людей. Те из комендантов которые покажут все в отличном состоянии, получают повышения и обогащаются ценными подарками. А тех, кого найдет нерадивыми он подвергает тяжелым наказаниям и заменяет другими. Также он проверяет провинции, или отправляет своих надежных людей. Если командир недостаточно защищает страну, начальник жителей доносит, что трудиться нельзя вследствие отсутствия охраны если же комендант обеспечивает мир, а у начальника обрабатываемая земля мало населена и не обрабатываема, то на последнего доносит комендант».
Вопросы: каковы положения реформы? 
Найти « + » и « - » в этой реформе.  «Дарий велел переплавлять для чеканки монет самое чистое золото. То же самое, будучи сатрапом Египта, стал делать Арианд с серебряной монетой (ибо там самое чистое серебро). Дарий узнал об этом и велел умертвить сатрапа выставив против него другое обвинение. Золотая монета называлась «дарик».

Вопросы: зачем ввел чеканку монеты царь? Почему казнил Арианда? 

5   группа:  дорожная и почтовая реформы.

Геродот писал: «На всем протяжении есть царские стоянки и отличные постоялые дворы, и весь путь проходит по населенной и безопасной стране.  20 стоянок расположено на пути через Лидию и Фригию. По Каппадокии расположено 28 стоянок.  В Армении 15 стоянок. В Матиене 34. В стране Киссии 11 стоянок и еще 3 главных стоянки. Если этот царский путь проехать, то на весь путь придется как раз 90 дней».

Вопросы: как называлась дорога? Зачем она была создана? Сколько было стоянок?
«Умно у персов устроена почтовая служба. Ни снег, ни ветер, ни зной, ни даже ночная пора не могут помешать каждому всаднику проскакать во весь опор назначенный отрезок пути. Первый гонец передает известие второму, а тот третьему.  И так весть переходит из рук в руки пока не достигнет цели».
Вопросы: для чего была создана такая почта? За сколько дней могла дойти информация из одного конца державы в другой?
Общий вопрос: Зачем Дарий 1 проводил эти реформы?
Вывод: с целью централизации, укреплении государства.
Дети заполняют таблицу по реформам. /красным цветом подчеркивают негативные стороны реформ. 

	Административная
	Податная
	Военная
	Денежная
	Дорожная
	Почтовая

	
	
	
	
	
	


Игра: «Касты - Варны».

Тема: Сословия Древней Индии.

Оборудование: конверты с заданиями р/.м №23, рисунок бога Брахмы. 

Ход игры:

Учитель: сегодня мы впервые будем изучать очень удивительное явление -деление общества на категории: на сословия. Сословие - большие группы людей, которые делились по рождению и передавали по наследству свои права и обязанности.
Мы сегодня должны узнать, почему произошло такое деление в Древней Индии? Главный источник о происхождении каст - «Законы Ману».

	Когда?
	Кем?
	Что?

	1 в.д.н.э. – 1 в.н.э.
	Жрецами 
	Сборник правил, учений, советов


Каждая группа выступает с ответами от первого лица, дополняя своими материалами, обыграйте свою варну.
Ни в одной стране Древнего Востока жречество не достигло такого привилегированного положения, как в Индии.
1 конверт: «А ради процветания миров он (Брахма) создал из своих уст рук, бедер и ступней брахмана, кшатрии, вайшья и шудру.  А для сохранения всем этой вселенной он, пресветлый, для рожденных от уст, рук бедер и ступней установил особые занятия».

Вопросы: распределите «всех рожденных» по уровням. У каждой варны был свой цвет – белый, красный, желтый, черный.  Какой был цвет у каждой варны?  Почему вы так считаете'7
2 конверт: «Обучение, изучение Веды, жертвоприношение для себя и длядругих раздачу и получение милостыни Брахма установил для брахманов. Все, что существует в мире - собственность брахмана. 10-летнего брахмана и 100-летнего царя следует считать отцом и сыном. Но, если брахман не может существовать своими занятиями он может житъ исполнением кшатрия, ибо тот непосредственно следует за ним». 
Вопросы: какими правами и обязанностями обладали брахманы?
3 конверт: «Охрану подданных, раздачу милостыни, жертвоприношение и не приверженность к мирским утехам он указал для кшатрия. Кшатрий, взимающий в крайних обстоятельствах даже 1/4 урожая, освобождается от греха.  Его, царя, дхарма – победа; он не может отступать в страхе, он может заставлять вносить законный налог».
Вопросы:  кто считался кшатрии? Их права и обязанности?
4 конверт: «Пастьбу скота, торговлю, ростовщичество и земледелие – для вайшьев. Вайшья, который не может существовать своей варны, то он может существовать по образу жизни шудры».
Вопросы:  какими правами и обязанностями обладали?  Кто относился к этой варне?
5 конверт: «Но только одно занятие Владыка указал для шудры – служение другим варнам со смирением. Для шудры предписана жена шудрянка для вайшья – шудрянка и своей варны. Для кшатрия – те обе и своей варны, для брахмана – те три, а также своей варны. Если убьют шудру, то необходимо покаиться, ибо это живое существо».
Вопросы: кто входил в эту варну? Их права и обязанности?
6 конверт: (о этой группе населения может рассказать сам учитель, т.к. дети не хотят быть неприкасаемыми).

«Местожительство их должно быть вне селения, утварь, использованная ими, должна выбрасываться, имуществом их должно быть только собаки и ослы. Одеяниями - одежда мертвых, украшения из железа и они должны кочевать. Днем они, отмеченные по приказу царя знаками, могут входить для исполнения работ, уносить трупы людей, не имеющих родственников. Они исполняют умерщвление приговоренных к казням: они могут забрать одежды и украшения казненных».

Вопросы: какие права и обязанности они имели?
7 конверт: «Захваченный под знаменем, раб от рабыни, купленный, подаренный, доставшийся по наследству, раб в силу наказания – таковы 7
разрядов рабов. Кшатрий, вайшья, шудра, не могущие уплатить штраф освобождаются от долга работой: брахману полагается отдавать постепенно».
Вопросы: источники рабства? Отвечают на проблемный вопрос начала урока.
Ответ: естественные богатства, плодородная земля, тепло, источники пресной воды - легко было заработать достаток. Значит все могли стать состоятельными.  Придумали сословия, которые существуют до сих пор. Традиции в странах Востока очень сильны.
	Варны 
	Права 
	Обязанности 

	Брахманы 
	
	

	Кшатрии 
	
	

	Вайшьи 
	
	

	Шудры 
	
	


Неприкасаемые.

Олимпиада по разделу: «Древний Восток».

Оборудование: контурные карты по всем странам Древнего Востока. «Исторический путеводитель» на каждую страну, карта заданий.

Ход олимпиады: 

1 этап: коллективная защита.

Классы вытягивают по одной стране Д.Востока.  

	Реки
	Города
	Правители
	Достопримечательности
	Изобретения

	Тигр
	Ниневия
	Валтасар
	Висячие сады
	фарфор

	Ганг
	Лоян
	Ши хуан Ди
	Сфинкс
	шахматы

	Хуанхэ
	Сарнатх
	Камбиз
	«логовище львов»
	арбалет

	Ефврат
	Фивы
	Синахериб
	Великая стена
	цифры

	Иордан
	Персиполь
	Гаутама
	храм богу Яхве
	почта

	Янцзы
	Иерусалим
	Дарий
	Джомолунгма
	шадуф

	Нил
	Пекин
	Ашока
	царская дорога
	Библия

	Инд
	Ур
	Давид
	
	час=60 ед.

	
	Мемфис
	Тутмос
	
	таран

	
	Иерихон
	Ашшурбанапал
	
	соли, часы

	
	Сузы
	Хаммурапи
	
	зиккурат

	
	Урук
	Хеопс
	
	монета

	
	Мохенджо-Даро
	Кир
	
	праща


Получают карту заданий и «исторический путеводитель» с контурной картой. По контурной карте им надо определить страну.

Задания: выбрать данные соответственно древней стране. Если есть свои дополнения, то можно дополнить. 2 этап: индивидуальная защита


Сочинение по странам Древнего Востока:
1)ребенок выбирает любую страну, которая ему больше всего запомнилась, пишет о ней все, что 
знает; 

2) допускать исторические ошибки нельзя;

3)сочинение в произвольной форме; 

4)творческий подход будет оцениваться баллами 
выше. 

Формирование коммуникативных действий в процессе учебной деятельности на уроках истории Древнего мира, 5 класс.

(Примеры)

Задание №1: «Да или Нет». 

Цель: формирование коммуникативных действий по согласованию усилий в процессе организации и осуществления сотрудничества.
Возраст: от 10 лет

Форма выполнения задания: индивидуальная или в группах.

Материал: карта.

Описание задания: учитель (ведущий) загадывает определённый географический объект. «Например, загаданный объект – Троя. Дети задают вопросы: «Этот объект находится в Европе? Нет. Этот объект находится в Азии? Да». Игроки пытаются определить объект, задавая вопросы, на которые можно отве​тить только «да», «нет» или «и да, и нет». 
Инструкция: это упражнение учит складывать разрозненные факты в единую систему, внимательно слушать и слышать своих товарищей. После проведения игры обязательно следует проанализировать сами вопросы, поскольку суть игры – не просто угадать объект, но и научить детей вырабатывать стратегию поиска совместными усилиями.
Критерии оценивания: 

· продуктивность совместной деятельности;

· способы взаимного контроля по ходу выполнения задания;

· эмоциональное отношение к совместной деятельности.
Показатели уровня выполнения задания:  Низкий уровень – учащиеся только отгадывают объект неупорядоченным набором вопросов; ученики не пытаются найти рациональный метод поиска ответа. Средний уровень – учащиеся противоречат друг другу, слабо координируют усилия между собой по выработке стратегии поиска ответа. Высокий уровень – учащиеся вырабатывают, договариваясь между собой, стратегию поиска рациональным методом.

Задание №2:  «Помоги!»
Учитель на карте разыскивает определённый историко-географический объект, но «никак не может его найти». Ученики должны при помощи слов «помочь» учителю «найти» соответствующий объект на карте. Игра развивает умение описы​вать географическое местонахождение объекта. Ученики должны подска​зать словами местонахождение объекта на карте, указав, географические объекты и ориентиры. Например, учитель просит помочь ему найти остров Крит на карте. Ученики должны подска​зать словами местонахождение объекта на карте, указав, что это остров, который находится в вос​точной части Средиземного моря, вблизи острова Пелопоннес. Например, эта страна находит​ся: на юге Балканского полуострова (Греция), между реками Тигр и Евфрат (Месопотамия), в северо-вос​точной части Африки (Египет) и т. д.
Задание №3:  «Следопыт»
Ученикам предлагается вытянуть карточку с на​званием страны, а потом подобрать связанные с ней таблички, на которых записаны названия сторон све​та, горных массивов, рек, равнин, городов, перечис​лены самые важные события в истории этой страны. Таблички прикрепляются к соответствующим мес​там настенных карт. Например, Италия – Апеннин​ский полуостров, горы Альпы, реки Тибр и Рубикон, города Рим и Сиракузы, восстание Спартака. Греция – Балканский полуостров, горы Балканы, реки Эрот и Пеней, города Афины и Спар​та. Индия – полуостров Индостан, горы Гималаи, реки Инд и Ганг, города Хараппа и Мохенджо-Даро.
Формирование познавательных действий в процессе учебной деятельности на уроках истории Древнего мира, 5 класс.

(Примеры)

Задание №1: «Составить логическую цепь: причина – явление – последствие»

Цель: формирование умения строить логическую цепь рассуждений.

Возраст: от 10 лет.
Форма выполнения задания: письменный (фронтальный или групповой) опрос.
Материал: раздаточный материал с заданиями.
Описание задания: школьнику предлагается прочитать задание и установить (восстановить) причинно-следственные и логические связи. 
Например: 

1. Нехватка земли в Греции.

2. Борьба между демосом и аристократией.

3. Увеличение числа рабов.

4. Рост торговли.

5. Колонизация греков.
Инструкция: при применении данного метода необходимо вначале объяснить значение слов «причина» и «следствие» и научить учащихся находить причинно-следственные и логические связи. Причины вызывают многочисленные долго развивающиеся следствия; причины вызывают эффект домино (целую цепочку следствий). Причинные связи могут быть: а) прямые (причина-следствие); б) опосредованные (причина-явление-следствие). При построении логических цепочек учащиеся учатся логически рассуждать.
Критерии оценивания: 
· учащиеся должны уметь определять явление, причину(ы) и следствия, устно объясняя последовательность логических связей. 
· учащиеся старшего школьного возраста должны уметь определять вид причинных связей: прямую или опосредованную связь.
Уровни сформированности умения строить логическую цепь рассуждений:
1. 0 ошибок – высокий уровень.
2. 1 ошибка – средний уровень.
3. 2 ошибки – низкий уровень сформированности умения логически рассуждать.
Задание №2. «Составить логическую цепь: причина – последствие»
Школьнику предлагается прочитать задание и установить (восстановить) причинно-следственные и логические связи, но уже без указанного в перечне исторического явления (события).

Например: 

1. Нехватка земли в Греции.

2. Борьба между демосом и аристократией.

3. Увеличение числа рабов.

4. Рост торговли.
Задание №3. «Составить логическую цепь»

 Учитель предлагает ученикам выбрать из пред​ставленных предметов вещи, которые можно ка​ким-либо образом сопоставить с историей стран Древнего мира и объяснить свой выбор. Например: чашка – фарфор – Китай.  Шахматы – игра – Ин​дия. Желтая повязка – восстание – Китай. Нит​ка – «нить Ариадны» – Микены. Стекло – бусы – Финикия и т. п.

�«Модуль – отделяемая, относительно самостоятельная часть какой-нибудь системы». См. Ожегов С.И. Толковый словарь русского языка. – М.: Знание, 2001. – С.175.  
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